Quem falou em pirataria?

Por uma economia da contribuicio

EDNEI DE GENAROI1]

“4 verdadeira rigueza é a informacgdo e saber como utilizd-la ™.
[ BUCKMINSTER FULLER ]

Os desejos reconditos dos grandes modeladores

No inicio de 2012, com as novas mvestidas do ACTAIZ], tivemnos mais um capitulo
emblematico em tormo da discussio ‘copyright e internet’. Isso demxou mais uma vez
explicito o jogo politico que os grandes modeladores do capitalismo, 1sto &, 0s governos de
paises desenvolvidos e as corporagdes, vio proporcionar em tempos vindouros. Um jogo
que nos faz pressupor um retrocesso; que roda a engrenagem do tempo de volta ao século
XX, a fim de estancar a atual situacio “porosa” em que os variados agentes sociais

(institucionais ou nio) se encontram no mundo.

Hi uma constatagio importante hoje: as esferas da politica e da economia estio se
modificando. Com as metamorfoses tecno-capitalistas, o estado, a empresa e a sociedade
civil modificaram seus papéis e assim nos proporcionaram um novo carater da exploragio
capitalista na era conexionistal?], lugar em que o individuo egoistz e submetide ao
marketing: figura central que movimenta o mundo (BOLTANSKY e CHIAPELLO, 2009;
STIEGLER, 2010).

Na ubiquidade crescente das redes digitais, as mstincias do privado e do publico nio sio
facilmente separadas e defimidas como antes. Poderiamos pensar que diante deste
horizonte, as populagdes apenas caminham para um saldo futuro que s6 poderia ser
negativo: elas tenderiam a um universo crescente de diminuicio da res-publica, ostentado
por formas de vida superficiais, privatistas e consumistas. No entanto, apesar de uma
critica procedente, ela & muitas vezes colocada de uma forma demasiada reducionista, isto
&, sem matizar os diferentes fendmenos novos — e, porventira, esperangosos — que surgem

no contemporango.

Neste ensaio esperamos colocar alguns pontos para alimentar discussbes mais
aprofundadas a respeito da economia e da politica. Para isso, tomaremos como ponto a
questio da pirataria e alguns de seus desdobramentos, que nos levara a pensar a economia
da contribuicdo (STIEGLER, 2010b).

Podemos nos perguntar: mas por que exatamente os grandes modeladores estio tdo
preocupados e reativos com os rumos das formas de propriedade das obras cientificas e
artisticas? Obwviamente, tal preocupagio é causada pela simples razio de inseguranga e
queda do poder e lucros diante do “descontrole™ que eles préprios, com suas movagdes
tecno-capitalistas, foram mentores. No contexto geral das agdes contra-pirataria, diversos
paises — a comegar pelos da Europa e os EUA — estio promovendo intervengdes que
cessem as porosidades que deram um pouco de liberdade para os que até entio eram
“passivos” consumidores. Desde a ultima década do século passado, com o aparecimento
da Internet, instituiu-se uma ambicdo por parte dos grandes modeladores: a defesa
wncondicional da forma tradicional de copyright e o estabelecimento, por meio de
disposttivos de controle, de uma censura hipercibernética global e umilateral A reativa

proposta asseguraria assim os velhos valores que dividem os produtores e os



consumidores, perpetuando o modelo de direito de propriedade cultural e cientifico
estruturado no século XT3

S3o0 varios os projetos, e virias as siglas, que passaram ou tramitam em parlamentos e
congressos no mundo todo. Nio & o caso deste texto entrar em detalhes. Limito-me a

indicar os sites que dio acesso ao conteido destes projetos. Aqueles que se evidenciaram

como ©0s mais umportantes foram: o HADOPI#] francés, o SOPAIS] & o pIPAlS]
americanos e, por ulttmo, o ACTA, que pretende abranger e normatizar a propriedade
cientifica e artistica em uma esfera politica e econdmica global Sem excegdes, todos
carregam a expressio reativa de um ordenamento de mundo por via do padrio de biopoder
contemporineo — no qual visa “alargar” as liberdades no mesmo instante em que preserva

o controle dos individuos.

Em defesa da cultura?

Da parte dos grandes modeladores, claramente, se evidencia um desagrado com as
mudangas atuais da economua politica. Tome-se, por exemplo, uma das declaragtes de N.

Sarkozy, no inicio de 2012, em sua campanha de reeleigio presidencial:

A cultura nio 1ra sofrer com a desregulamentacio do mundo novo (...). Nio
queremos por falta total de coragem deixar de aplicar o mesmo modelo do
mundo financeiro para a cultura. (...). A diferenca entre Mozart e o criador

contempordneo, é o diretto autoral. Hoje, os milhares de cliques dos piratas

poderiam substituir os caprichos dos prmcipesr"'].

As palavras profenidas por quem se quahfica como um “defensor da cultura™ sio as

mesmas que fratam as novas transindividuacdes!®l digitais como cheias de libertinos sem
cratividade e dispostos a piratania. O saldo dos discursos de Sarkozy ndo & diferente de
outros governantes nos paises centrais: tratar a cultura contemporinea como semelhante 4
mafia do mundo financerro (tentando controlar a primeira a qualquer preco, até porque nio

tiveram sucesso ou interesse para com a iltima).

Do mesmo modo, no momento de ascensio da cultura do compartilhamento, Richard

Parsons, o executivo da Time Warner (EUA), fez uma declaragio célebre:

Este & um momento muito profundo historicamente. Isto nio é somente um
monte de criancas roubando musica. Isto & um assalto a tudo o que constitui a
expressdo cultural de nossa sociedade. Se nds falharmos em proteger o nosso
sistema de protecdo intelectual, a cultura vai atrofiar. E as corporagbes nio
serdo as unicas a serem fenidas Artistas nio terfo mncentivos para criar. No

pior dos cenirios, o pais vai terminar em um tipo de cultura da Idade das

Trevas[g].

O mais lamentavel destes discursos &, enfim, a extrema redugiio da questio, justificando
uma represnsdo enérgica aos muitos jovens da Internet ‘que estio fora dos bons

costumes™ (como um pai que da rédeas a seus filhos), para assim poder combater a mafia

milionaria da pirataria, que se aproveita deste mundo “desregulado=[10].

Os constantes assaltos do hiopoder atingem as culturas e transformam as populagdes. O
vigoroso legado de Foucault nos acomete fortemente no atual cenario, ja que o pensador

deixou claro o quanto defender a cultura era, antes de tudo, uma defesa da sociedade — isto



&, da promocio de formas auténticas de subjetrvidade, no momento em que a politica
parece ser reduzida exatamente a uma “continuacio da guerra” pelo controle do “bem-

estar” e gestos dos cidadios.

Em relagio a questio dos compartilhamentos na Internet, um apontamento histérico parece
ser interessante. Qualquer um pode facilmente 1r a0 Wikipedia fazer uma busca sobre o

passado para compreender um pouco sobre a génese deste objeto que hoje chamamos

Internet — que criou uma fermentacdo geral na cultura como um tedol11]. Ora, 0 mundo
eletroeletrénico, do qual Mcluhan teve tanta disposicio em pensar, resultou realmente em
uma agregacio em forma de “aldeia global”, mesmo que 1sso, infelizmente, nio tenha
representado automaticamente libertagio. Na paranoia apocaliptica da Guerra Fria, surgiu
o que podemos chamar de pré-Internet, 3 ARPAnet[12] - desenvolvido em universidades
norte-americanas, mas sob o comando rigoroso do departamento de defesa norte-
americano. O fato seguinte & bastante conhecido, quando os paises centrais e,
fundamentalmente, os EUA passaram pela onda da economia de acumulacdo flexivel (pos-
fordismo), as empresas de computacdo, saidas da fermentacio pelas “bordas™ deste
empreendumento estatal, comecaram a deter primazia na reestruturacdo produtiva da
economia. A historia das empresas Microsoft e Apple conta muito da histonia da
informatizagio da sociedade a partir de entdo. De 14 para ca, com o computador pessoal e
o desenvolvimente da Internet, os acontecimentos foram intensos. Far menos de uma
década que a empresa de Tim O'Reilly (2004) compreendeu qual era a crista da proxima
onda de aceleragio tecnolégica e criou o termo Web 2.0 para fomentar a transformagio da
Internet em uma plataforma de redes descentralizadas que facilitam o compartilhamento,
criagio e mobilizagio. Com esta nova arquitetura socio-técnica, os individwos foram
crescentemente entrando nos espagos onde somente as empresas e estados tinham acesso.
A entrada fo1 pelas “novas midias”™. Uma infimdade de blogs, sites, redes sociais e de

compartilhamento de arquivos apareceram explosivamente.

Producio de mundos

Ora, & neste alargamento das margens de producdo de informagio e comunicagio que o

mundo poroso pode ser explicadol13]. Assim, a questio do “alargamento das margens™
vem colocando pontos de interrogagdo aqueles que viam a Internet como apenas um plano
mirabolante dos grandes modeladores. A descentralizacio nio vem servindo apenas para o
capitalismo fragmentar estratégicas ¢ fazer os individuos exporem intimidades e serem
capturados pelos seus “tempos disponiveis do cérebro™; ora, ela vem servindo também
para contribuir na derrubada de ditaduras; construir novas subjetividades fora do
broadcasting vigente; realizar ocupacdes politicas de tipos inéditos; causar até mesmo
rebeldias instantineas em metrépoles globais. Uma dupla-articulagio entre espagos régios
e némades, entre estratificados e desestratificados — como explicaram DELEUZE e

GUATTARI (1997} — que estio constantemente em jogo nos ambientes digitais.

Se Sarkozy tem o desejo recéndito de garantir que os dispositivos de controle tenham
valor 1gual ao de confinamento, prescrevendo assim o valor da cultura na sociedade civil,
nos ja podemos compreender bastante a importincia de pensar seriamente este “sintoma da

pirataria”, sem reduzi-la a uma ideia de economia e politica de cunho anacrénico.

Os grandes modeladores estio obviamente seguindo seus interesses particularistas, que

reduz a cultura a um economicismo; porém, & bem o contrario que a produgio de mundos

perfaz: é a tecno-cultura de agenciamentos socio-técnicos que satisfaz a economiall4]. 4
questio dos direttos autorais, das patentes etc. em um mundo em rede, estd muito longe de
deixar a questio restrita ao carater monetario. Como iremos argumentar, & o proprio futuro
do mundo capitalista, uma vez que nossa questio & pensar a formagio de uma economia

da contribuicdo.



A tarefa produtiva, antes de tudo, & pensar os novos contextos e nogdes que podem nos

levar aos melhores esclarecimentos e politizacfes.

A cultura & cada vez mais uma tecno-cultura, isto &, cheia de cognigdes e agenciamentos
envolvende humanos e maquinas. Quando Sarkozy pensa a cultura, ele a associa
diretamente a 1deia de administragdo econdmica, esta & uma forma de pensar muito
habitual e miseravel de nossos politicos contemporineos. Aqui se apaga_ sobretudo, a 1deta
de que o capitalismo, mesmo sendo hegemdnico, & apenas uma forma entre outras de
organizagio dos mercados. F. Braudel e M. Mauss, no século XX, ja tinham ewvidenciado

bem 1sso.

Latour & Callon (2011), mostram-nos contemporaneaments o quanto o calculo utilitarista
ndo se aplica exatamente as formas de mobilizacio de bens e pessoas. Ora, os mercados
sdo sempre nacabados e formados por interconexbes, agremiacdes e coordenacfes de
diversas redes. Ha agentes e fendmenos que constituem externalidades que sio de suma
importincia para a definicio das internalidades do calculo utilitarista que tanto prezam os
economistas e politicos. O essencial a entender é que o capitalismo nio é simplesmente um
modo de produgio, mas uma producdo de mundos (LAZZARATO, 2006). Nio por
menos, o que viemos a chamar de marketing tornou-se a principal ferramenta para
administrar a exploracio na era conexionista O marketing quer, de alguma forma,
sublimar a energia libidinal. Ele assenta continuamente a fabricagdo, afetacdo e captura
dos individuos em um mundo que arregimenta os espagos e tempos do consumo,
informacdo, trabalho, lazer. A exploracdo & a posteriori a esta arregimentacdo. O
proletanio nio &, portanto, mais algo que se define por questio de “classe social™, mas pela
incapacidade do mndividuo sair da capfura que o leva 3 passividade nas construgdes e
socializagdes dos desejos e, tio logo, de sua des-individualizagdo (SAFATLE, 2008;
STIEGLER, 2010a).

Qual é mesmo a questio?

Inunda-se hoje de discursos que formulam a questio: & “crime”™ — ou “pecado™ —
compartilhar arquivos com copyright na Internet? E ficil descobrir que esta pergunta fica
aquém de tudo o que verdadeiramente deveriamos discutir. Ela esconde o real problema.

Em primeiro lugar, falar em “pirataria™ nio é falar de algo policial, mas sim social.

Se & uma questdo social, do mesmo modo, é evidentemente uma questio politica. A cena
midiatica no inicio de 2012 entre o governo americano e a empresa de compartilhamento
de arquivos Megaupload dizia respeito apenas a uma disputa “interna” dos grandes
modeladores. Contudo, assim que a Megaupload sain do ar, por ordem da justica

americana, foram divulgadas as estatisticas sobre os seus frequentadores. Observou-se que

a Franca e o Brasil eram seus dois maiores utilizadores[13]: isto &, o pais rico conhecido
como de maior valorizac3o da cultura letrada do mundo e o pais pobre, ou “emergente”,
que vem sendo notado como aquele que possui a mais movimentada “vida wvirtual”™ do
mundo. O inferessante do dado era que o guesito “econémico” nio podena explicar

facilmente a questio por parte dos usudrios.

A questio sem divida estd na preocupagio com os prejuizos das corporagdes que
controlam as industrias culturais. Pouco interessa aos grandes modeladores pensar no novo
problema de como os artistas podem ter também seus rendimentos sem necessitar das
formas antigas do direito autoral e das corporagdes. Contudo, a historia da humanidade
sempre foi ingrata com os que fazem arte. Desde o fim do século XIX, quando ocorreu a
wnstituigdo do copyright, as corporaces e os impostos dos governos, logo, notoriamente,
abocanharam o maior fildo dos lucros 1],

A discussio sobre a “pirataria” tem um saldo bastante positivo. Ela esta sendo propicia &

construgdo de novas formulactes sobre as mutacdes no capitalismo contemporineo devido



as novas tecnologias. Jacques Attali, pensador e economista francés, entende, por
exemplo, que a economia se abrina a um novo horizonte com a permissdo mdiscniminada
do download e a implantagio de uma forma de pagamento que ele chama de “licenga
global”[17]. Este autor faz parte daqueles que veem a questio da pirataria para além de
uma simples assertiva negativa ao proprio capitalismo. Ao contrario, guando se levanta os

dados sobre a movimentagio “peer-to-peer”, conclui-se muitas vezes como um impacto

positi\'ollg] )

Cabe aqui, enfim_ mais uma consideracdo contra a simples criminalizagio da pirataria.
Cineastas — que pela propria constituigio de sua arte, experimentam, desde sempre, uma
cultura do compartilhamento — sdo, por conseguinte, mais reflexivos em relagio as
questdes que envolvem o mundo contemporineo. Um exemplo disto, no Brasil, esti na 14°
Mostra de Cinema de Tiradentes (2011). A “Carta de Tiradentes™, que resultou da reunido
politica com realizadores, produtores e pesquisadores do cinema neste encontro,

manifestava:

E chepada 2 hora de questionar privilégios cristalizados ¢ de se criar
mecamsmos de inclusio para que a novidade, a mvencdo, novos agentes e
110vas paisagens pOSSam emergir no cenario audiovisual nacional. E hora de
pensar a cadeia da produgio e consumo cinematograficos em seu conjunto, de
entender a rede de relagBes e a interdependéncia entre os diversos formatos
audiovisuais. Nio hi como pensar o mercado cinematogrifico apostando na
falsa contradigdo entre um cinema dito comercial e outro de vocagdo autoral.
Parte das reconhecidas dificuldades enfrentadas atualmente pela industria

audiovisual brasileira tém sua origem em dicotomias artificiais como essal1?].

A discussdo sobre o tipo de acesso e interdependéncias (e ndo da propriedade) parece ser

crucial nesta época de hiperindustrializacio digitall20]. O impedimento da mudanca e
flexibilizacdo do copyright & uma resolugdo do jogo politico comandado por corporagdes
que desqualifica uma cultura livre e de novas formas de remuneragio. Culturas livres,
conforme concettua e critica Lessig (2004, p.74), “sdo aquelas que deixam uma grande
abertura para que outros criem a partir do que ha disponivel. Culturas sem liberdade, ou de
permissio, deixam muito menos. A nossa cultura for uma cultura livre. Ela esta se

tornando cada vez menos livre™.

Gramatizacdo digital

Sobretudo, seria preciso pensar os problemas reportados a partir da nogio de gramatizagdo
digital. Se ha hoje uma mutagido nas formas de orgamizacio da economuia, 1sto se deve a
uma alteracio na gramatizacio da vida como um todo. A condigio da individuagio é
estabelecida por via de retengdes pro-téticas (dos grammé, rastros ou tragos da memona),
em outras palavras, de retengbes tecnoldgicas. S3o estas retengdes que formam nosso
mundo simbélico. O entendimento da gramatizagio & assim essencial para a critica politica

do controle ou liberagdo dos acessos e interdependéncia no mundo digital.

Conforme apura Stiegler (2010b), para entender o cariter da economia politica no
contemporineo, deveriamos compreender os processos de gramatizago que sio gerados,
em cada época, a partir dos objetos técnicos — que sdo, porventura, objetos temporais, uma
vez que participam dos processos de caracterizagio e discretizagiol21] dos
comportamentos (gestos e palavras) humanos, no espago e tempo. De tal modo, a
gramatizacdo compdem os processos amplos de transindividuacio humana Sob os
ambientes de gramatizacdo, ha uma organologia geral — formada por dérgios corporais

(cérebro, mio, olho etc)), orgdos artificiars (ferramentas, magquinas, sistemas) e Grgdos



socials (instituicdes, etnias, familias) — que colocam os humanos em um estado de trocas

de informacio e, por conseguinte, de diferenciagio.

Ora, falar de individuagio humana é falar também de individuacdo técnica. A técnica é,
antes de tudo, vma forma de exteriorizaco da memdria, 1sto &, uma mnemotécnica
(STIEGLER, 1994). Tal pensamento resgata Platdo, que reconstituiu as ideias de Socrates
sobre a escrita. A escrita é, em resumo, uma Aypomaemata, um suporte da memdria Ela
representa a “memdna morta” no da “memodra

qual autoriza uma extragio

viva” (anamnese, a “lembranga” ou “reminiscéncia™):

(...} 0 que Socrates descreve em Fedro, qual seja, que a exteriorizacio da
memoria é uma perda de memdrna e de saber, & 0 que experimentamos hoje,
no cotidiano, em todos os aspectos de nossa existéncia e cada vez mais no
sentimento de impoténcia, sendo de incapacidade — no momento mesmo em
que a extraordiniria poténciamnésica das redes digitais nos torna igualmente
sensiveis a imensidio da memoria humana, que parece ter se tornado
reativivel e acessivel, infinitamente (STIEGLER, 2009, p.26).

A técnica &, em esséncia, um pharmakon — sua dimens3o no mundo pode instituir tanto

uma neguentropial22] (que modifica positivamente a individuagio humana) como uma
entropia (que “paralisa™ ou “desordena” a individuacio humana); sendo, enfim, tanto um
remédio como um veneno. Com a ascensdo das diversas e complexas tecnologias digitais
de wvirtualizacdo das relagdes sociais, tornou-se latente o papel da memoéria como o
elemento fundamental ao desenvolvimento industrial e tecnoldgico. A politica, a economia
e a estética nio podem sem © entendimento desses

SEr pBﬂSEdOS Processos

mnemotecnoldgicos.

Economia da contribuicdo

O que esta em jogo aqui é entender fundamentalmente que nossas cognicdes e gestos nio
estio fora da materialidade que nos cerca. Marx, no século XIX, nio havia percebido que a
memoria viva & a memoria morta nio estdo em oposigio, mas em processo de composicdo
(ou seja, de transindividuacdes). Revisando esta dimens3o oposicional de Marx, a partir do

pensamento simondiano, Stiegler dira que

a individuacdo &, pois, uma operacio de memorizacdo psiquica e coletiva
onde a transindividuacio & a metaestabilizac3o de significacdes. E, nisto, a
transindividuacdo & o que, através dos individuos psiquicos, mdividua
constituidos e
sustentados pelas formas hipomnésicas (STIEGLER, 2012 p 32-33).

colettvamente horizontes pré-indmviduais, eles mesmos

A informagdo, no sentido dado por Simondon, tem papel central nas trocas de energia,
modulagdes e percepcbes entre as formas psiquicas, técnicas e sociats de individuagdes.
Contudo, é a nossa capacidade de trato com as informagdes, que levard s composigdes

mais positivas ou negativas.

As consideracdes acima nos permite pensar a economia politica em meio a um

entendimento da gramatizac3o digital. As tecnologias contempordneas, como
hypomnematas, dispdem um modo de praticar e modular informagdes — que constituem o
escrever, pesquisar, observar, pintar, filmar; assim como, constituem diretamente praticas

econfmicas, trocar, comprar, compartilhar etc.

O mundo descentralizado das redes sociais — que levantou a gquestio da piratana — é

veiculo de processos politico-econémicos inéditos. Os movimentos nio sio apenas de



perda da centralidade da producio de informagdes pelos Estados e corporacdes, mas
também da gestag3o de uma nova forma de res-publica — de publicizacio da vada piblica —
a partir da mteligénceia coletiva. Para Stiegler, o conjunto de externalidades positivas, que
tornou possivel a “polinizacio™ de informacBes e transformacio em saberes, veio a

nstituir uma dindmica de “ecologia industrial do espirito™.

Acmma de tudo. identifica-se que a questio politico-econémica, importante frente as
mnemotécmas contempordneas, é entender que a proletarizagdo nio se gualifica mais
essencialmente por uma exploragio da relagio criada no chio de fibrica, entre “patrio”™ e
“assalanado™, nem por organizagdo infraestrutural que organiza as classes dominantes e

dominadas.

Examinar a questio da memdna técnica hoje significa reabrir a questio da
hypomnese nio somente como questio do proletirio, mas também como
processo de gramatizacio, no qual o consumidor que agora & lesionado de sua
memoria e seus saberes pelas industrias de servigos e seus aparatos. WNos
devemos observar como se produz um curto-circuito hos processos de
individuagdo. Examinar a questio da meméria técnica hoje significa
investigar o induzida pela

estagio de proletarizacio generalizada

generalizacio de tecnologias hypomnésicas (STIEGLER, 2010b, p.35).

De tal maneira, explorar significa hoje capturar e mecanizar os individuos — no sentido de

pré-demarcacio dos desejos e, t30 logo, das acdes dos agentes em redes[23]. Para Stiegler,
por meto da prescrigio de dispositivos neuro, bio e sécio-politicos, o capitalismo perfaz
uma estratégia organizada para o marketing das corporaces. Os controles das formas de

movimento emocional e inconsciente determinam uma economia libidinal de des-
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mdividuagio e miséria simbolica. Tais controles querem minar hoje as esperancas

ongmadas pelas descentralizacOes com as tecnologias digitais, onde o devir para um ofium

[24](de liberdades e cuidado de si) poderia ser cultivado.

E necessario compreender que nds estamos em um contexto de luta, e mesmo
de guerra, uma guerra estética, uma guerra pela conguista e controle dos
processos de simbolizagio. Esta guerra & contra as tecnologias de controle, da
sociedade de controle. Mas nio visa se opor, mas compor; nio visa negar o
adversario, nem desenhi-lo como o Mal, nem absoluto, nem radical ou
relativo, mas como uma tendéncia (STIEGLER, 2008, p.89).

Contra a nostalgia da centralidade

Quando as tentativas de controle das formas de acesso sdo empreendidas, temos, dentro
disso, uma guerra simbdlica pela centralizacio do controle das individuactes, tal como
ocorria no mundo das indiistrias culturaiz no século XX. E uma guerra que tem sem divida
uma significagdo anacrénica, na qual levanta bandeiras de censuras, hipercentralidades e
controles dos individuos nos ambientes sécio-técnicos. Tal questio parece ser de grande
valor. A regéncia de variados discursos contemporineos que apontam para este
anacronismo vem gerando em meios intelectuais e politicos uma “nostalgia da
centralidade™, que tem uma consequente dimensio de esvaziamento do aparecimento da
politica no mundo contemporineo (MIGLIORIN & GENARQ, 2012).

Lessig, em

g, relagio ao copyright, concluia que “se hi uma licio que podemos tirar da
histéria de reconstrugdo do bom senso, € a de que & preciso reconstituir o modo como
muitas pessoas o pensam” (LESSIG, 2004, p.268). Conforme ressaltou Ranciére, uma

importante mudanga no pensar estaria na ordem do dia-



Noés ndo precisamos transformar espectadores em atores. Nés precisamos é
reconhecer que cada espectador 4 é um ator em sua propria histénia e que
cada ator & por sua vez, espectador do mesmo tipo de histéria. Nio
precisamos transformar o ignorante em instruido ou, por mera vontade de
subverter coisas, fazer do aluno ou da pessoa ignorante o mestre dos seus
mestres. (RANCIERE, 2010, p.118)

Para nos, neste ponto, a questiio parece ser: reconhecer e lutar contra o aniquilamento da
hypomnematas digitais das populagdes. A mudanga da discussio da criminalizagcio da

pirataria para a economia da contribuigdo € uma das batalhas significativas.

Os individuos s3o hoje detentores de uma poiéncia para serem amadores, no sentido de
auto-construtores e admiradores do saber, arte, vida; em outras palavras, nio se
resiningindo a simples consumidores. Empreendimentos interessantes nos ambiente
digitais vém contribuindo neste aspecto. Algumas iniciativas atuais, no campo das artes e
da computagio: o siteCode Year.com, imiciado em 2011, que busca fazer com gue os
usuarios da Internet tornem-se também programadores, por meio de ligdes semanais
gratuitas recebidas por email; os softwares, do artista mineiro Paulo Barcelos, que
constituem meios para fazer com que o préprio piblico construa artes digitais e interagdes
inventivas; o software livre Lignes de Temps, do grupo de Bernard Stiegler (no Centre
Pompidou, na Fran¢a), que busca ajuda as pessoas a criar e compartilhar suas proprias

criticas cinematograficas, a partir de um discritizador temporal do filme.

Os exemplos acima vém possibilitando transformar o usuério em experimentador e
produtor. Contudo, mais interessante ainda vem sendo as tniciativas para a sociedade civil.
S30 wvarlos empreendimentos interessantes: o site brasilemo Cafarse.me, que abre

oportumidade para as pessoas apresentarem projetos e anganarem fundos colettvamente

(em sistema crowndfundind); o coletivo Fora do Eixo, que por meto das redes digitais vem
modificando a forma de producdo cultural e aumentando as smnergias de grupos dos
artistas para fora do sistema centralizado tradicional; o cearense Tucum org, que
disponibiliza plataforma para os proprios moradores de areas turisticas desenvolverem e
divolgarem um  “furismo sustentivel e comunitirio™; ou ainda o sife gaicho
Portaalegre cc, para citar um iltimo, que pioneiramente cria uma plataforma para o porto

alegrense “conhecer, debater, inspirar & transformar a propria cidade™.

Hoje vem sendo interessante observar como a interdisciplinaridade e as colaboragdes
organizam crescentemente os agenciamentos socio-técnicos. O que esta se espalhando para
todos os grupos sociais & para o mundo artistico cada vez mais a ordem do dia. O artista
portugués Carlos Caires, trabalhando com arte digital, da-nos uma declaracio pertinente ao
que vem se instituindo como colaborativo. Reproduzo integralmente sua resposta i

pergunta sobre como ele procede para moldar suas “traquitanas™

No 1nicio, quando comecei ha cinco ou seis anos atras, eu desenvolvia tudo
sozinho. Tive que aprender a programar, entender os softwares de
programacdo e depois tentei com azjuda do meu orientador, Boussier,
encontrar uma tecnologia que fosse possivel adaptar aos objetos e que
também fosse uma tecnologia modelavel no computador. Encontrei um
dispositivo usado nas ilhas de edigdo lineares, que permate fazer esta ligacio.
E um objeto redondo que permite avancar e recuar no video mais rapidamente
e se usa em edigio. Como ji trabalhava com isso adapter para os meus
objetos. Hoje em dia ja forme1 uma equipe, trabalho com um colega da UCP
[Untversidade Catdlica Portuguesa), que é engenheiro e programador, assim
quando preciso de coisas mais complexas recorro a ele, que também gosta

desta area. Assim formamos uma equipe multidisciplinar para a qual demos o



nome de VOID - em programacio a palavra significa um vazio, mas é uma
palavra que se utiliza muito em open fireworks, em processing e também &
uma sigla que quer dizer Video Qbjects Interative Devices, que tem a ver com
aquilo que fazemos. Eu penso sempre a questdo mais conceitual, mais criativa
e depois vejo com o Jorge qual & a melhor forma de trabalhar a programacio
para fazer a interatividade sem interferir em demasiado nos objetos
(MARTINS, 2012, s.p.).

“Ser midia™ como os grandes modeladores

Jello Biafra havia criado um spoken word bastante sigmificativo politicamente: “Don 't hate
the media, become the media”. A proposta para uma economia contributiva caminha
precisamente nesta direcio da importincia de “ser midia”, no momento em que a
gramatizacdo digital inangura esta poténeia ao piblico. Ora, o des-proletarizar é, antes de
tudo e decisivamente, poder frabalhar verdadeiramente seus prdprios instrumentos. Como

analisa conjunturalmente Stiegler,

se o capitalismo & um sistema de produgiio de protensdo, no qual o termo da
performatividade & muito caracteristico — entio quando alguém diz que a
bolsa perdeu tantos bilhdes de délares no curso tal e qual crise, isto significa
que um poder protético ativo, um poder de ac3o de protensdes (de
anticipacdes), foi perdido pelo sistema de créditos — a economia de
contribuigdo & assim um novo agenciamento econdmico (libidinal e politico),
entre retengdes gramatizadas e investimentos de protensdes (STIEGLER,
2010b, p.67).

17 de

M

A questdo nio &, todavia, uma acdo pela “destruicdo”™ da economia, mas por um verdadeiro
pertencimento e edificacdo dela pelas populactes. A proposicio de descentralizacio é uma
luta contra o conservadorismo que prega a garantia de filtros culturais e policiais para a

sociedade.

Todawvia, parece-nos obvio que as novas armas abertas pela gramatizacdo digital ndo
satisfazem uma conjuntura oposicional e exclusiva da economia da contribuigio. Ora, nio
ha divida que a questio da descentralizacio em redes digitais pode ser aprovettada
também como uma nova arma a favor dos grandes modeladores — no momento em gue, na
verdade, podem dispor de artificios para transformar a descentralizagio em outro nivel de

centralizagio, por meio de controles. marketing e filtros de informagdes sensiveis para

acumulagio de capitall23]. Dantas faz consideracdes imporiantes a este respeito:

Com a internet, o capital sequer precisa delimitar contratualmente, recortar,
segmentar, a fracdo do trabalho social que cada umdade (ou firma) pde
diretamente sob seu comando. A rede estd permitindo a qualquer empresa
contratar qualquer trabalho individualizado que lhe possa ser util, ndo importa
onde, nio interessa quem. Interessa tdo somente o resultado, o material
signico obtido e lhe comunicado. Assim como o consumo pode ser atomizado,
a producdo também. E, rigorosamente, esta produgdo ndo é colaborativa.
(...). E um contra todos (...) A Goldcorp, empresa de mineragdo, colocou na
rede, num ato sem duvida inusitado, os seus mapas geologicos. E pagou USD
500 mil ao gedlogo que, tendo estudado os mapas, indicou-lhe a localizagdo
de uma jazida onde. estudos posteriores, revelaram uma reserva no valor de
USD 3.4 bilhdes. E o valor de mercado da Goldcorp saltou de USD 90
milhdes para USD 10 bilhdes. (DANTAS, 2012, p.302)



Dantas observa ainda outra problematica pertinente. Apesar de o capitalismo cognitivo
contemporineo ter destinado primazia ao conhecimento e mobilidade como funcio da
mais-valia, ndo hi como deixar de destacar a inescapivel importincia da produgdo de
mercadorias como defimdor do poder das corporages mundiais. Isto desarticula qualquer

discurso que venha exagerar a avaliaco das mudancas que estio ocorrendol26].

Acreditamos que a prncipal dificuldade hoje é propor novas formas de mdividuagio
diante da crise sistematica do modelo industnial consumista (do “Americarn way aof life”) na
coryuntura do capitalismo mundial Nio obstante, frente as novas investidas por parte dos
grandes modeladores, tal modelo nio mais consegue sobreviver diante do atual
capitalismo reticular. As esperangas vém sendo depositadas na economia da contribuigio,
que poderia dar chance as populagdes de criticar e fazer frente 2 atval sociedade de
controle, (in)sustentada por uma “mafia financeira”™ e por bandeiras anacrénicas de
censura, hipercentralizacio e controle dos individuos, tal como a questdo da pirataria vem

mostrando.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ABRAOQ,E. Y. Direitos do aufor e direitas conexos. Sio Paulo: editora do Brasil, 2002.

BOLTANSKY, L. e CHIAPELLO, E. O novo espirito do capitalisme. S3o Paulo: Martins
Fontes, 2009,

BRANCO, J. Réponses a Hadopi: suivi d’'un entretien avec Jean-Luc Godard. Paris:
Caprici Editions, 2011

BURKER, P. e BRIGGS, A. Uma histéria social da midia: de Gutemberg a Internet. Rio
de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2002,

DANTAS, M. Economia politica da informacdo e comunicacdo em tempos de internet. In:

Liinc em Revista, v.8, n.1, margo, 2012, Rio de Janeiro, p 283-307.

DELEUZE, G. e GUATTARI, F. Mil Plaids. Capitalismo e esguizofrenia. Vol 5. 830
Paulo: Ed. 34, 1997

LATOUR, B. e CALLON, M. No calcularas! O cémo simetrizar el don v el capital. In:
Revista Athenea Digital, vol. 11 (1), mar, 2011, p.171-192.

LAZZARATO, M. As revolucdes no capitalismo. Rio de Janeiro: Civilizacio Brasileira,
2006.

LESSIG, L. Free culiure. New York, The Penguin Press, 2004 Disponivel em:
hitp/'www _free-culture co/freeculture pdf

MARTINS, I M. Mitos e verdades sobre cinema interativo: o trabalho ludico de Carlos
Caires. In: Revista Ciberlegendn (Estagdo Transmidia). n®25, 1°s, 2012, Disponivel em:

hitp://'www proppiuff br/ciberlegenda/mitos-e-verdades-sobre-cinema-interativo.

MIGLIORIN, C. e GENARQ, E. A nostalgia da centralidade ou do esvaziamento da
politica. In: Revisia diceu, vol.12, n°24, jan-jun, Rio de Janetro, 2012, p.151-164.

MIGLIORIN, C. Por um cinema pds-industrial. Notas para um debate. In: Revista
Cinética. fevererro, 2011. Disponivel em:

http://www revistacinetica com br/cinemaposindustrial htm. Acesso: 10/08/2012.

19 de 26



RANCIERE, J. O espectador emancipado. In: Urdimento - Revista de Estudos em Artes
Cénicas. Vol 1, n.15, Udesc, Florianépolis, out, 2010, p.107-123.

RIFKIN, J. A era do acesso. S30 Paulo: MakronBooks, 2001.

STIEGLER. B, Anamnésia e hipomnésia: Platio, primeiro pensador do proletariado. In:
Revista ARS, vol .7, n®13, Sio Paulo Jan /Tun, 2009, p 23-41.

. Die Aufflirung in the Age of Philosophical Engineering. Conferéncia apresentada
no evento WWW2012, 16-20 de abril. Artigo disponivel e
hitp:/fwww.ir.centrepompidou.fr/wp-content/uploads/201 1/02/Stiegler-The- Aufkl%%C3%
Adrung-x pdf. 2012,

. De I"'économie libidinal 3 I"écologie de 'esprit. Entretien avec Frédéric Neyrat.
In: Revista Multitudes, n°24(1), 2006, p.85-95.

. Ce gui fait gue la vie vaut la peine d’étre vécue: de la pharmacologie. Paris:
Flammarion, 2010a.

. For a new critigue of political economy.Cambridge: Polity Press, 2010b.
. La Technique et le temps. Tome I- La Faute d’Epiméthée. Paris: Galilée, 1994

SAFATLE, V. P. Por uma critica da economia libidinal. In: Ide. S3o Paulo, v. 46, p. 27-37,
2008.

NOTAS

[1] Doutorando em Comunicagdo (UFF). Agradeco ao prof Cezar Migliorin e a Alex
Ribeiro pelas indicacbes e letturas criticas de meu texto. E-mail:

ednei genaro@yahoo.com br

[2] © “Acordo Comercial Anticontrafacio™ (ACTA, em inglés, Anti-Counterferting Trade
Agreement). Ver em: hitp://en wikipedia org/wiki/Anti-Counterferting_Trade Agreement

[3] Os autores BOLTANSKY e CHIAPELLO (2009, p.326) realizaram um grande e
indispensavel estudo para compreender a mutagio da forma de exploragio no capitalismo
contemporineo. Uma nova hipotese fo1 avaliada a partir da “a 1deia de que a nogdo de
exclusio é pertinente sobretudo em referéncia a wma forma de exploragdo gue se
desenvolve num mundo conexionista, ou seja, num mundo no qual a realizagdo do lucro
passa por atividades em rede”. Para eles, a “imobilidade de uns & necessaria 2 mobilidade
de outros’, uma vez que isto representa o diferencial em um mundo no qual o maior valor
estd em assegurar — o melhor possivel — a captac3o, uso e controle das informacdes

produzidas no tempo e espago.
[4] Disponivel em: http-/‘hadop1 fi/
[5] Disponivel em: http-//en wikipedia org/wiki/Stop_Onhine_Piracy_Act
[6] Disponivel em: http://en wikipedia org/wiki’PROTECT _IP_Act

[71 Disponivel em: hitp://elysee blog lemonde fr/2012/01/24/hadopi-sarkozy-accuse-la-
gauche-de-vouloir-reserver-a-la-culture-le-meme-modele-que-la-finance/. Em noticia do
mesmo dia 24/01/2012, o pnmewro-ministro da Polémia, Donald Dusk, realizava também
um pronunciamento com o mesmo teor: “Nio haveri concessio a chantagem brutal [dos
manifestantes contra o acordo antipirataria]” (ver

em: hitp-//tecnologia terra com br/noticias/0, 0I5575829-E112884 00-

ACTA+polonesestvaotas+ruastprotesta+contratacordotantipirataria html).
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[8] A partir de Simondon, o filésofo Bernard STIEGLER (2009) explica que o conceito
remete as construgdes e passagens do “eu” para o “nos”, isto &, remete as individuaces
psiguicas e coletivas. Elas se encontram sempre em meta-estabilidades e

inescapavelmente se realizam por meio dos millieu tecnolégicos de cada época.
[9] http://machines pomona edu/190-2006/node/542/index html

[10] Sarkozy, na mesma declaragio citada, acusava agueles que tém medo de “contrariar
os jovens” e reduzia a questio do compartilhamento digital grupos de mafiosos e
oportunistas.

[11] Contemos um pouco de paleo-historia. A individuacio e concretizacdo deste objeto
técnico tiveram uma das historias mais fascinantes, em seus primordios. Ele teve origem
a partir do aparecimento dos teares de Jacquard - tecnologia do cartio perfurado —,
durante a Revolugio Industrial na Inglaterra; avangou tempos depois para o carater de
uma maguina — tecnologia de valvulas e transitores - que se chamou Emac (e outros
nomes que competiam), durante a fase de descoberta da cibernética e em meio a sua
fungio militar de calculo das bombas que caiam na Segunda Guerra Mundial Durante a
Guerra Fria, transforma-se em um veiculo que coaduna constantemente os espagos
urbano e militar. A especificidade do digital e a infinidade de artefatos gerados a partir de
entio vieram a transformar para sempre o modo como construimos e lidamos com o

conhecimento e informacio.
[12] Disponivel em: http://en wikipedia org/wiki/ARPANET.

[13] E uma fragdo enorme, na ordem de 2,2 bilhdes, a partir de 2013 (segundo pesquisa da
Forrester Research — http://news.cnet.com/8301-1023 3-10291796-93 html) — e que

atinge, de uma maneira direta ou indireta, a outra fragio enorme dos nio-conectados.

[14] Que ndo se confunda hoje estas relacdes entre homens e tecnologia com as 1detas de
determinismo tecnoldgico, de “dominantes™ e “dominados™, correntes no século X3

Veremos mais a frente com escapar de tal entendimento.

[15] Dusponivel em: hitp//idgnow uol.com br/internet/2012/01/24/brasil-e-o-segundo-

pais-que-mais-acessa-o-megaupload/

[16] Desde o inicio do século XVI, com a emergéncia de um mercade de consumo e de
tecnologias de impressio, houve um estimulo para que se defimisse a propriedade
mtelectual na fipura de um mmdividuo, proibinde a aberta cultura do plagio e das
impressdes ndo oficializadas. Nesta regulamentacio, o privilégio e os lucros econdmicos
do controle das obras foram assegurados para os livreiros e ndo aos autores. A dimensdo
politica, que relacionou o Estado e os livreiros, garantia também um ganho por parte dos
Estados, por meio de rovalties, impostos etc. (ABRAO, 2002; BURKER e BRIGGS,
2002).

[17]  http/fwwrw slate fr/story/441 1/ hadopi-attali-internet-parlement-gouvernement-dix-

propositions

[18]  http://fr readwriteweb com/2009/01/20/a-1a-une/rapport-gouvernement-hollandais-
conclu-impact-positif-p2p-economis/. Ainda, dois autores francéfonos merecem neste
sentido mengdes agui: Juan BRANCO, em “Réponses a Hadopi: suivi d’'um entretien
avec Jean-Luc Godard™ (2011) e outro de Jean-Louis SAGOT-DUVAUROUX, “De la
gratuité”™ (2006). Godard, por sinal, ja havia corajosamente afirmado sua posicio, em
entrevista de 2010: “Eu sou contra a Hadopi, é claro. Nio existe propriedade intelectual.
Sou contra a heranca (das obras), por exemplo. Os filhos de um artista deveriam se
beneficiar dos trabalhos do pai até, digamos, que atinjam a maioridade. Depois disso nio
& claro para mim porque os filhos de Ravel devem receber qualquer renda pelo

Bolero™ (http://www noticiasriobrasil com br/7p=8049).
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[19] hitp:/'www.mobilizacultura.org/2011/05/13/107/. MIGLIORIN (2011), pensando o
“cinema pé-mndustrial”, nota a pertinéncia do problema: “O que acontece hoje é que essa
multidio que é consumidora e produtora, dispersa e incontrolivel, nio pode e nio deve
ter a indidstria como norte. Ou seja, o que ela produz e consome ganha valor na circulagio
e no acesso abundante em um ambiente em que os meios técnicos, criativos e de acesso
estio disponiveis. Sem uma politica de estado, ela pode diminuir, mas nio & destrutivel,
como o cinema foi um dia. Sem uma politica de estado, alguns serio levados 3 indistria e

funcionalizados, come se uma outra presenca social do cinema nio fosse possivel”.
[20] Ver o livro de Jeremy Rifkin, “A era do acesso™ (S3o Paulo: MakronBooks, 2001).

[21] A gramatizagio digital ocorre a partir do processo discretizacdo, isto &, a partir de
instrumentos {(exemplo importante, o alfabeto) que permitem a codificacdo, a
espacializacio e a temporalizacio dos gestos dos individuos e sociedades. Os
instrumentos digitais, por suas dindmicas e alcance proprios, deram nova dimensio ao

processo de discretizagio.

[22] Neguentropia e entropia sio termos que aparecem com o desenvolvimento da ciéncia
termodinimica, no século XX Tradicionalmente, designa as variagbes de trinsito de
energia ou informacgio fisico-quimica. Gilbert Simondon explorou uma nova forma de
pensar o individuo e a soctedade por meio do entendimento da entropia‘neguentropia
técnica, psiquica e coletiva, procurando explicar as diferentes formas de

equilibrio/desequilibrio nas operacées que modulam a vida. O termo ganhou portanto um

valor para explicar as operacdes psiquico-social, que ora permitem diferenciaces

(neguentropia) e; outrora, provocam engessamentos (entropia).
[23] De certa forma, & um processo que demarca uma dessublimagio repressiva (tal como

classicamente havia conceituado Herbert Marcuse, mas agora a partir da gramatizagio

digital). A ‘liberacio’ que a mdividuagio psiquica recebe permanece acoplada aos

controles neuropoliticos dos desejos e necessidades, que ajustam a consciéncia dos

mndividuos em um plano de ndo-autonomia.

[24] Otium (e negotrum) é uma atividade empreendida a partir de um suporte de memoria
(hyvpomnemata); Ofium, ao contrario de negotium, designa uma operacdo gestual com os
suportes da memoria em que a capacidade de reflex3o e cuidado de s1 tem sentido mator

do que apenas ser base para a quantificacio e comércio humano.

[25] A todo o momento o capitalismo semintico do site Google esta re-organizando seu
banco de dados por meio de programas algoritmicos. Os clics e digitagfes dos usudrios
530 logo transformados em “ouro”, na medida de em que seus programas revertem para
modular os page ranks, trademarks e até da exploragio indutéria do autocomplete

(http://fkaplan wordpress.com/2011/09/07/google-et-le-capitalisme-linguistique/).

[26] “Assun como nio pode haver um disco para ser prensado, se nio houver o trabalho
artistico do cantor, também nio pode haver automével para ser montado, se nio houver o
trabalho de projeto, desenho, inclusive marketing, trabalho material sigmico por
exceléncia, das instdncias de criagdo da industria automobilistica. E assim como, nas
condigdes da industria cultural conforme ela se constituiu ao longo do século XX, nio
havera realizagio do valor econdmico, acumulagdo, do trabalho do cantor, se ndo houver
uma induastria fonografica para reproduzir e distribuir milhares de copias registradas da
sua voz, atingindo um grande publico em um amplo espaco, no menor tempo; também de
nada adiantaria um belo projeto e desenho de automdvel, se nio existisse uma grande
fabrica com seus operarios, além de todo um sistema de revendas e mais assisténcia
técnica e abastecimento, para fabrica-lo e leva-lo até o wniverso consumidor™ ()
(DANTAS, 2012, p.293).



