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APRESENTACAO DA COLECAO

Esta colecao convida a refletir sobre as conexdes entre educacao e
tecnologias na sociedade contemporanea. Elaborada por professoras e
estudantes de pds-graduacao, tem como objetivo compartilhar
conhecimentos, inquietacdes e perspectivas. Nos livros que a compdem
nao abordamos tecnologias digitais como algo que representa o futuro,
mas o presente. De longa data, novas tecnologias despertam amor e édio
entre professores, gestores e pesquisadores, para alguns, ja nao se trata
mais de aderir ou nao as tecnologias, uma vez que ficou no passado a
época em que elas entravam na sala de aula pelas maos do(a)
professor(a).

Antes analdgicas, hoje digitais, tecnologias como as da inteligéncia
artificial estao deixando o plano da ficcao e se tornando realidade na vida
do cidadao comum, na medida em que algoritmos povoam a internet e
compdem a vida on-line sem serem notados. Sabemos que tecnologias
como WhatsApp e plataformas diversas sao realidade na educacgao basica,
a questdo que insiste em se pronunciar é: até que ponto e para quem
essa apropriacao representa um avanco, quando se busca uma educacgao
com qualidade socialmente referenciada? Até que ponto a comunidade
escolar esta consciente das implicacdes do uso de tais tecnologias em seu

cotidiano?

Os livros desta colegao, de um lado, problematizam as tecnologias
na educacao, convidando a um olhar mais atento aos termos de sua

implementacao, de outro lado, apontam possibilidades para o trabalho

com tecnologias na escola, que vai da abordagem instrumental a critico-




reflexiva, variando conforme os objetivos e os contextos escolares, e a
formacao continuada de docentes. A relevancia desse material esta no
dialogo entre pesquisadores e professores que tém como objetivo comum

o fortalecimento da educacao publica e a valorizacao dos educadores.

A colecao foi pensada para os professores da educagao basica, em
geral, com prioridade para aqueles que atuam nas redes de ensino de
Goias, € composta por quatro volumes, todos tém uma estrutura comum,
que inicia pela fundamentacdo tedrica e prossegue com orientacoes
pedagdgicas que culminam em sugestoes de uso de tecnologias digitais
na escola. Cada volume aborda uma particularidade da tematica

tecnologias e educacao.

O primeiro volume, intitulado Democracia, e-cidadania e tecnologias
na educagéo, aborda o trabalho com tecnologias pela via dos conceitos de
democracia e e-cidadania. O segundo volume, intitulado Formacgao
continuada de professores para apropriacdo critico-reflexiva de
tecnologias na educacdo basica, prioriza a formagao docente, que se
pretende critico-reflexiva, apontando possiveis abordagens, materiais

formativos e estratégias voltados a promover essa formacao.

Complementarmente, o terceiro volume intitulado Plataformas
digitais e trabalho docente, aborda um fendmeno vivenciado atualmente
nas instituicoes de ensino, que se conhece por “plataformizacao”, é
voltado a auxiliar na compreensao desse fenémeno em realidades
idiossincraticas como as dos municipios goianos, traz um mapeamento das
plataformas existentes na educacao goiana e aponta possibilidades

formativas a professores e gestores. O quarto e ultimo volume, intitulado
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processos educacionais, tem como diferencial a educacao aberta e
recursos educacionais abertos, dedica espaco a praticas inclusivas e
contém dicas para uso consciente e autbnomo de tecnologias para fins

educacionais.

Ressalvadas as suas limitacoes, essa colecao materializa o desejo de
contribuir para uma apropriacao consciente e critica dos meios digitais na
educacdo brasileira. O intuito ndo é inserir as tecnologias no chao da
escola, pois elas ja estao 13, até mesmo quando o uso do smartphone é
proibido na aula. Cientes de que, como afirmava Paulo Freire, todo ato
pedagdgico € também politico, partilhamos da crenca de Acacia Kuenzer
de que, no caso das tecnologias, “jogar a crianca fora com a agua do
banho” pode nao ser a melhor alternativa para uma educacao que se

pretende democratica e inclusiva.

Os livros desta colecdao foram escritos para vocé, que acredita na
educacdo e vé as tecnologias como parte indissociavel da sociedade e da

cultura dessa nossa época. Junte-se a nds e boa leitura!

Daniela da Costa Britto Pereira Lima e Rosemara Perpétua Lopes

Organizadoras




APRESENTACAO DO E-BOOK

Este e-book &, antes de tudo, um apoio e suporte a vocé que ja

pensou em utilizar recursos didaticos digitais em qualquer processo
educacional. Seja um aplicativo durante 0 momento da aula, recursos do
Google para um projeto, ou até mesmo o Zoom para uma reuniao de

turma on-line sobre um conteudo.

O material € resultado da construcao de conhecimentos sobre os
recursos digitais e processos educacionais, elaborado a partir das
reflexdes da disciplina “Democracia, formacao de professores(as) e
tecnologias em contextos emergentes”, cursada no Programa de Pds-
Graduacao da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal de Goias,
no 2° semestre de 2023. Este € o quarto volume da Colecao Tecnologias

e Educacdo Basica apresentada anteriormente.

O objetivo principal é contemplar e contextualizar os Recursos
Educacionais Abertos (REAs), levantar algumas orientacdes e indicagoes,
tendo como ponto de partida a escolha de ferramentas digitais, além de
exibir as possibilidades de uso que possam ser integradas na Educacao

Basica.

Para tal empreitada, organizamos este e-book em trés linhas
tematicas: na primeira abordamos os principais marcos tedricos e legais
relacionados a tecnologia na educacdao. Na segunda linha tematica

apresentamos a forma de classificacdo e as caracteristicas principais dos

recursos sugeridos.




Finalmente, na terceira linha tematica, indicamos algumas
ferramentas que podem ser usadas disciplinas e contelddos dos niveis de

ensino da educagao basica.

A organizacao e formatacao do e-book buscou assegurar a
acessibilidade digital para pessoas com deficiéncia e outras limitacdes, na
tentativa de eliminar barreiras que possam ser um obstaculo no acesso
aos conteudos. Desta forma, vocé encontrara no texto uma linguagem
simples e clara, a fonte das palavras sem serifa e com tamanho minimo
de 14, a descricao de imagens, opcao por cores com uma boa relacao de

contraste; dentre outras.

Esperamos que o conteldo e as sugestdes que compdem esse e-
book possam contribuir para a utilizacao e insercao de Recursos
Educacionais Abertos e, por conseguinte, a praticas docentes alinhadas ao
tempo presente, mesmo diante das adversidades concretas engendradas

na rotina escolar e dos desafios da conjuntura social e politica brasileira.

Os elementos acessiveis do texto se basearam nas orientacdes do

Manual de Acessibilidade em Documentos Digitais, do Centro
Tecnoldgico de Acessibilidade do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia
e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS). Clique aqui e conhegal!

Autores(as)

Cinthia Alencar Pacheco
Carine Rodrigues da Costa
Ednei de Genaro

Deborah Freire Ventura
Ian Domingos dos Santos
Ana Cléia Gomes da Silva
Rosemara Perpétua Lopes
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FUNDAMENTOS TEORICOS

Quando pensamos em recursos didaticos digitais, muitos elementos
podem vir a nossa cabeca, um deles € a Internet, o celular, o computador
ou até um {ablet, um aplicativo, itens que se relacionam de uma forma ou

outra com a tecnologia digital tao popular em nossos tempos.

Ao abordarmos o tema dos recursos didaticos digitais e seus
processos educativos, é interessante lembrarmos e inserirmos o assunto
na compreensao de que a escola como um todo é uma tecnologia. A
configuracao do ambiente escolar, seu carater de instituicao social, muda
a partir das tecnologias de uma época. Assim, anteriormente, nao faz
muito tempo, as chamadas tecnologias analdgicas caracterizavam-se por
serem midias centralizadoras, ou seja, midias que determinavam como e

guem as utilizariam.

Os canais televisivos, os jornais impressos, os filmes e as radios,
mas também os livros didaticos e outros materiais escolares, eram
introduzidos na sala de aula como recursos didaticos “prontos”, isto &, nao
permitiam, ou autorizavam eventualmente trocas, variagoes e criagoes, de
modo que tanto os(as) professores(as) quanto os(as) discentes tendiam

a se tornar passivos no processo de utilizacao de tais recursos.

Com a introducao das tecnologias digitais e suas amplas
possibilidades de descentralizacao mididtica, houve expressivas
transformacoes nas formas de producao, disseminacao e interagao com
textos, videos e audios e, derradeiramente, também com a producao,
disseminacao e interacao com os recursos didaticos. A partir dos anos

1990, os computadores pessoais, associado as suas conexoes fisicas de

QoS




internet e de World Wide Web, viabilizaram a integracao de diferentes
tipos de linguagens de comunicagao (os multimeios), originando, com
isso, novos e multifacetados recursos didaticos, podendo eles se destacar
por suas qualidades criativas, adaptativas, colaborativas e sincronicas (on-

line), conforme Pretto (2017).

A integracao das tecnologias na educacao tem potencial para auxiliar
o docente em sala de aula, contribuindo para os processos de ensino e

aprendizado.

Vocé ja ouviu 1.1 Pensando sobre tecnologias na educacao brasileira
falar sobre o
Proinfo?
Clique aqui e
saiba mais!

No contexto brasileiro, um dos primeiros programas que tratou da
tecnologia na educacao basica surgiu em 1997, chamado Programa
Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo), criado pelo Ministério da
Educacao (MEC). O objetivo era a implementacao de recursos tecnoldgicos
nas escolas, com énfase especial na formacao de educadores, além de
fornecer a infraestrutura tecnoldgica nas escolas publicas para viabilizar o

uso de ferramentas digitais em sala de aula (Brasil, 2007).

Moran (1997), na década de 1990 ja avaliava positivamente a
introducao das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC)
na educacao, mencionando o aumento da motivacao dos discentes, a

partir da valorizacao da intuicao, da flexibilidade mental, da adaptacao a

ritmos e das diferentes formas de comunicacao. Hoje, sao muitas as



https://www.gov.br/fnde/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/programas/proinfo

possibilidades, multiplicidades e perspectivas pedagogicas de recursos

didaticos digitais de acesso livre na Internet.

Apesar do gigantesco movimento rumo a diminuicao da exclusao
digital, Arruda e Raslan (2007) apud Martins; Flores (2015) mostraram
que depois de dez anos do programa, contando com 377 Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTEs), aquisicao de 147.355 computadores
espalhados por 14.521 escolas, totalizando 323.281 docentes capacitados
com formacao especifica, foram atendidas somente 11,5% das escolas
brasileiras em 2006'. Ademais, com a precaria manutencdo preventiva e
corretiva realizada nos equipamentos, o Proinfo resultou num
investimento com grandes objetivos, mas com resultados pouco

expressivos, para a realidade do periodo.

A vista disso, o Proinfo passou por alteracoes, via Decreto n° 6.300
(Brasil, 2007) com o intuito de fomentar o uso pedagdgico das TDIC nas
redes publicas de educacdo basica. Houveram outras derivacdes do
programa, como o Proinfo Integrado. Conforme o Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdao (FNDE)?, o programa ainda esta em
execucao, destinado a estudantes e educadores da rede publica de ensino.
Para aquisicao de equipamentos, os estados e municipios podem realizar
seus pedidos na adesao ao Plano de AcOes Articuladas (PAR). Caso sejam

aprovadas as demandas, o FNDE realiza o repasse dos recursos para

! Existiam 168.436 escolas publicas no pais, de acordo com Dados do Censo Escolar 2006,
disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-
indicadores/censo-escolar/resultados. Acesso em: 17 fev. 2024.

2 Disponivel em: https://www.gov.br/fnde/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-
programas/programas/proinfo. Acesso em: 17 fev. 2024.



https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/resultados
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar/resultados
https://www.gov.br/fnde/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/programas/proinfo
https://www.gov.br/fnde/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/programas/proinfo

obtencao dos equipamentos. A adesao € voluntaria e cada solicitante pode

escolher livremente seus equipamentos (Brasil, 2007).

Sabemos que os desafios voltados ao uso de TDIC na educagao sao
enormes, partindo da necessidade de uma infraestrutura tecnoldgica e
técnica, além da definicdo de praticas pedagdgicas. Em consequéncia,
alguns fatores sao de suma importancia, como acesso a Internet com
qualidade, formacao inicial e continuada dos profissionais da educacgao
para o uso das tecnologias digitais e equipamentos diversos que suportem

e garantam ao(s) docentes condicoes do emprego em sala de aula.

Precisamos levar em conta que as tecnologias digitais de nossa
época, os ambientes, as praticas e 0s recursos nas escolas estao em
continuas modificacoes e profusdes, o que vem gerando nova ecologia
de aprendizagem (Bicalho, 2022). E nessa ecologia, povoada de diferentes
dispositivos midiaticos, que aparecem variados tipos de recursos didaticos

digitais e processos educacionais.

Em virtude disso, a demanda por uma educacao com 0S recursos
didaticos digitais torna-se indispensavel, sendo hoje acolhida e teorizada
por diferentes pensadores da educacao (Pretto, 2002, 2010, 2017;

Santana; Rossini; Pretto, 2012; Amiel; Gonsales; Sebriam, 2018) e

documentos oficiais curriculares e pedagdgicos, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).




Mas afinal, diante de tudo isso, vocé, professor ou professora, sabe

exatamente o que é um recurso didatico?

UM video sopre
Materigis didaticos no
ensino e

Processo de
/ : wgprendiquem!

Podemos definir que qualquer objeto, seja ele uma simples folha de
papel ou um kit de robodtica, pode ser considerado um recurso didatico,
desde que utilizados com fins educacionais e em perspectiva pedagdgica.
Assim, objetos ou equipamentos diversos, analdgicos ou digitais — mapas,
filmes, maquetes, kits de quimica ou robdtica, computadores, celulares,
projetor multimidia (datashow), softwares, plataformas digitais, lousa,
modelos de anatomia, jornais, livros, alguns utilizados costumeiramente,
outros de maneira casual ou inusitadamente, nao importa: sao

considerados recursos didaticos.

O seu uso tem um significado importante e imprescindivel na escola,
o de diversificar e potencializar as aulas dos professores(as), de modo a
superar o tradicional enfoque somente no livro didatico impresso, na lousa
€ Nno giz, e proporcionar maior autonomia aos discentes, com fins de
aumentar as suas capacidades de expressao intelectual, gestual e

interacionais.

De tal modo, os recursos didaticos digitais compdem uma categoria

de recurso didatico, sendo a que mais tem se desenvolvido e alterado as



https://www.youtube.com/watch?v=NCOOouDyMag

ecologias de aprendizagem, em virtude dos rapidos avancos oriundos das

areas de informatica e comunicacao.

A lista completa de produtos gerados parece inatingivel:
plataformas?, jogos, softwares, videos, podcasts, simuladores, conteudos
interativos, ambientes imersivos (realidade virtual e aumentada), dentre
outros. Tais recursos transformaram nao apenas as formas como as
disciplinas escolares sao ensinadas (novas metodologias e materiais), mas
também aulas e atividades nas modalidades* presenciais e a distancia e

ainda no formato hibrido e enfoques de ensino (individual ou em grupo).

Notadamente, o ensino-aprendizagem com os recursos didaticos
digitais ampliaram e diversificaram abertamente as maneiras de design,
organizacao, interacao, acesso, arquivamento e recuperacao dos
contelidos ensinados nas escolas, bem como a qualidade e a quantidade
de informacao e conhecimentos possiveis de acessar e aprofundar, sobre

qualquer assunto.

Veremos que, ao tematizarmos tal categoria de recurso, seja ela
qual for, uma questdao sempre pertinente e permanente € sobre o modo
de sua producao, estruturacao e acessibilidade, a saber: este recurso
didatico digital segue os pressupostos de uma educacao aberta? Se este

termo é novo para vocé, vamos explica-lo um pouco melhor.

A concepgao de educacao aberta esta associada a filosofia da cultura

livre, ou seja, ao movimento politico-cultural que busca dar liberdade de

3 Saiba mais sobre plataformas e plataformizacdo da educacao, consultando o e-book 3 desta
colegao.
4 Para saber mais sobre modalidades, consulte o e-book 1 desta colecdo.




uso, distribuicao e modificacao aos artefatos culturais; de modo que, no
ambiente escolar, tanto os(as) professores(as) quanto os(as) discentes,
no processo de democratizacao da utilizacao deste mecanismo enquanto
recursos didaticos, podem se sentir francamente ativos e operantes para

também altera-los ou complementa-los, se quiserem (Pretto, 2017).

Desta forma, podemos perguntar, o que significa o termo educacao
aberta (open education)? Furtado e Amiel (2019) apresentam como um
Movimento historico que busca atualizar principios da

educacao progressista na cultura digital. Promove a

equidade, a inclusdo e a qualidade através de praticas

pedagdgicas abertas apoiadas na liberdade de criar, usar,

combinar, alterar e redistribuir recursos educacionais de

forma colaborativa. Incorpora tecnologias e formatos

abertos, priorizando o software livre. Nesse contexto,

prioriza a protecdo dos direitos digitais incluindo o acesso a

informacao, a liberdade de expressao e o direito a
privacidade. (Furtado; Amiel, 2019)

De acordo com Pretto (2017, p. 151), “Vivenciar praticas abertas
de pesquisa cientifica é fundamental para fortalecer a ideia de um mundo
democratico e livre.” As informacOes e conhecimentos precisam ser

disseminados para 0 avanco e evolucao da sociedade.

Pensando neste tipo de educacgao, aberta e de acesso livre, vamos
trazer um pouco mais sobre recursos e materiais didaticos digitais que
atendam a estas caracteristicas, haja vista que nao é suficiente ter uma
ferramenta excelente, com varios recursos, mas o acesso ter um alto
custo, ou seu uso gratuito ter muitas limitacdes. Defendemos sempre que
0S recursos e materiais didaticos, sejam eles de busca, pesquisa ou

pratica, qualgquer que seja, estejam ao alcance de vocé, professor(a) da

educacdo basica.
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E de suma importancia saber distinguir se um recurso didatico é
realmente “aberto”. E preciso analisar seus direitos autorais (copyright)
ou seu tipo de licenca (copyleft) Creative Commons. Tanto para usar,
distribuir, compartilhar ou até mesmo produzir, € necessario observar o
tipo de licenca do recurso, da ferramenta ou material didatico. Isso porque
o tipo de licenca define qual uso se pode ter em relacao ao material
disponivel. De acordo com organizacao Creative Commons (CC)>, as
licencas podem ter a seguinte classificacao para escolha do produtor de
conteldo para publicagao digital:

Quadro 1 - Classificacao de licengas conforme a Creative Commons

Atribuicao CC BY
@ Esta licenga é a mais permissiva, pois a utilizacdo da obra é livre. Os
utilizadores podem fazer dela uso comercial e criar obras derivadas a

partir da original. E necessario dar o devido crédito ao(s) seu(s)
autor(es).

Atribuicao-Compartilhalgual CC BY-SA
@ @ @ As obras derivadas dessa licenca devem ser licenciadas em termos
iguais ou equivalentes a sua obra original e dar o devido crédito ao(s)
seu(s) autor(es).

Atribuicao-SemDerivados CC BY-ND
@ Permite a redistribuicdo comercial e ndo comercial, desde que a obra
seja usada sem alteragGes e na integra e seja dado o devido crédito

ao(s) seu(s) autor(es).

Atribuicao-NaoComercial CC BY-NC
@ @ @ Esta licenca permite uma utilizagao ampla da obra, desde que dela
| =" BY NC |

nao resulte qualquer vantagem comercial e que seja dado o devido
crédito ao(s) seu(s) autor(es).

Atribuicao-NaoComercial-CompartilhaIgual CC BY-NC-SA
@ Esta licenga permite a transformagdo da obra para criar um trabalho

Lm derivado e a redistribuicao, desde que a obra seja utilizada sem fins

comerciais, se dé o devido crédito ao(s) autor(es) da obra original e
se licencie o trabalho derivado com os mesmos termos do original.

Atribuicdo-NaoComercial-SemDerivados CC BY-NC-ND
@ @ @@ E a licenca mais restritiva, pois s6 permite a redistribuicdo. Proibe o

uso comercial da obra e a realizacdo de obras derivadas. Obriga a dar

crédito ao(s) titular(es) da obra e, por isso, € conhecida como

“publicidade livre”.
Fonte: Creative Commons?

> Disponivel em: https://creativecommons.org/share-your-work/cclicenses/. Acesso em: 28
jan. 2024.
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Assim, quando vocé se deparar com um recurso didatico disponivel
on-line, pode consultar o tipo de licenca de acordo com o Quadro 1 g,
dentro dos cddigos e categorias atribuidos, vocé sabera se € possivel usar,
redistribuir, copiar ou comercializar. Cada codigo traz a informagao que o
autor(a) atribuiu ao seu material produzido. Se vocé, professor(a),
produzir o seu proprio material didatico, pode atribuir uma licenca,
especificando como seu conteldo pode ser utilizado. Este e-book por
exemplo, tem a licenca que permite que ele seja utilizado de forma ampla,

desde que seja citada a fonte e nao seja utilizado para fins comerciais.

1.2 Conversando sobre regulamentacao e normas legais

relacionadas as tecnologias na educacao

Diferentes regulamentagdes e normas no Brasil abordam o uso de
tecnologias na educagao basica. Elas buscam, de modo geral, orientar e
apontar acoes que devem ser realizadas para sua insercao e aplicabilidade
nas escolas. A seguir, vamos localizar a partir da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) algumas dessas normativas.

Inicialmente, podemos comecar citando que a Lei n® 9.394, de 20
de dezembro de 1996, que estabelece as normas e bases da educagao
nacional (LDB) ja mencionava o termo tecnologias e tecnoldgica em seu
Art. 39. Contudo, a Internet no Brasil foi regulamentada somente em 23
de abril de 2014, por meio da Lei n°® 12.965, que define principios,

garantias, direitos e deveres para o uso da Internet no pais, possibilitando

assim que os estados, municipios possam usar tendo como base legal esta
lei (Brasil, 1996, 2014).




Outrossim, no Plano Nacional de Educacao (PNE 2014-2024) (Brasil,
2014b, p. 63) vocé encontrara, por exemplo, nas metas 5 e 7 o incentivo
“[...] a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, com

preferéncias para softwares livres e recursos educacionais abertos [...]"

O uso de tecnologias também é encontrado na BNCC, uma
normativa vigente sobre as unidades tematicas, objetos de conhecimento,
competéncias que incluem as habilidades necessarias as modalidades e

etapas da Educacao Basica (Brasil, 2018).

A BNCC possui como instrumento complementar a Resolugao
CNE/CP n© 2, de 20 de dezembro de 2019 (Brasil, 2019) que em conjunto
com Resolucao CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020 (Brasil, 2020),
definem as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de
Professores(as) para a Educacao Basica e institui a Base Nacional
Comum para a Formagao [Inicial de Professores(as) da

Educacdo Basica, a chamada BNC — Formagao.

Uma complementacao a BNCC foi a Resolugao MEC n° 1, de 4 de
outubro de 2022 (Brasil, 2022c), que estabeleceu as normas sobre
Computacao na Educagdo Basica. Além disso, a Lei n® 14.180, de 1° de
julho de 2021 (Brasil, 2021), instituiu a Politica de Inovacao Educacao
Conectada, e a Portaria MEC n° 865, de 8 de novembro de 2022 (Brasil,

2022b) dispoe sobre a Rede de Inovacao para a Educacao Hibrida.

O Parecer CNE/CP n©. 14/2022 (Brasil, 2022b) trouxe ainda as
Diretrizes Nacionais para o Ensino e Aprendizado por competéncias e para

a pesquisa institucional presenciais, mediados por tecnologias de

informacao e comunicacao.




Perante esses regimentos, & possivel observar que as orientagdes
enfatizam o uso e a integracao de tecnologias digitais para as praticas
pedagdgicas, mas é importante citar que nao sao obrigatorias, e que toda
utilizagcdo deve ser feita baseada na infraestrutura tecnoldgica disponivel
na escola, sendo deliberadamente planejada dentro do contexto
curricular, de forma a contemplar as habilidades técnicas e fluéncia

tecnoldgica docente e discente.

Nao podemos deixar de ressaltar que, mesmo com as legislacoes e
énfases no uso de tecnologias na educacao, desde o Proinfo, ja referido
anteriormente, existem muitas fragilidades nas escolas para que seja
possivel que os(as) professores(as) utilizem recursos didaticos digitais nas

suas aulas.

Pretto (2002) ja chamava atencao de que a conectividade de
Internet das escolas era e ainda é precaria, e que merecia mais atencao
do Ministério da Educacdo. De acordo com dados da pesquisa TIC
Educagao 2022 (CGI, 2023), a conectividade mudou, mas ainda nao ha

equipamentos suficientes.

A pesquisa apontou que 94% das instituicdes de Ensino
Fundamental e Médio estao conectadas a rede Internet, mas destas,
apenas 58% contam com computador e conexao que possa ser usada
pelos estudantes. Isso € um obstaculo para que os docentes tenham

liberdade e autonomia para integrar recursos que dependem de acesso a

rede para funcionar.




1.3 Termos e definicoes para seguirmos adiante

No ano de 2002, a fim de dar visibilidade e informar a respeito da
nova ecologia de aprendizagem, na perspectiva da educacao aberta dos
recursos didaticos digitais (ou ndo), a UNESCO (Organizacao das Nacoes
Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura) propde o termo Recurso
Educativo Aberto (REA), definindo-o como:

“[...] materiais de ensino, aprendizado e pesquisa
disponibilizados em qualquer suporte ou midia, sob dominio
publico ou licenciados de maneira aberta, permitindo,
assim, utilizagao ou adaptagao por terceiros.” (Furtado;
Amiel, 2019, p. 10).

Os REA podem ser, entao, qualquer material de ensino,
aprendizagem e pesquisa, como livros, jogos, artigos, apresentacoes,
videos, dentre outros, que forem disponibilizados no dominio publico ou
que sua licenca seja aberta. Dessa forma, o que se espera do REA é que
este possa “[...] contribuir com uma educacao inclusiva, equitativa e de
qualidade, ao ressaltar competéncias importantes no ambito da cultura
digital, como colaboracao, autoria compartilhada e a revisao por pares."
(Furtado; Amiel, 2019, p. 11).

Assim, a expectativa é que esse material auxilie os(as)
docentes na busca de recursos educacionais abertos digitais que
sejam relevantes para integracao do contelido de maneira tedrica
e pratica. A indicacao, classificacao e escolha dos materiais sao

apenas um ponto de partida no vislumbre de possibilidades, de

modo que cada docente pode avaliar as informacoes contidas aqui

de acordo com sua realidade pedagdgica.



https://www.youtube.com/watch?v=AyQsFZBHWpI

Para esclarecer possiveis duvidas sobre termos e expressoes que
possam surgir no contexto deste material, apresentamos a seguir, alguns
significados de termos e definicbes, uma espécie de glossario,

organizando em ordem alfabética, que pode ser revisitado a qualquer

momento para auxiliar na compreensao das ferramentas descritas.
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Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA): Sistema de ensino
e aprendizagem on-line que possibilita a criacao de ambientes virtuais com
diversas funcionalidades como: gestao de conteudo, atividades,
avaliacOes, interacao entre usuarios, gerenciamento de turmas, notas,
usuarios e relatorios. Adequaveis a qualquer modalidade de ensino:
presencial, a distancia (e-/earning), hibrida ou semipresencial (Plataforma
Edutec, 2021).

Arquivo de midia digital: possuem o objetivo de sintetizar ou

explanar determinado conteldo para melhor compreensdo, utilizando

¢ O Dicionario de Verbetes: Trabalho, Profissao e Condicdo(a) docente foi desenvolvido pelo
Grupo de Estudos sobre Politica Educacional e Trabalho(a) docente da Faculdade de Educacao
da Universidade Federal de Minas Gerais (GESTRADO/UFMG), com o apoio da Secretaria de
Educacdo Basica do MEC, disponivel em: https://gestrado.net.br/sobre-o-dicionario-de-
verbetes/. Acesso em: 16 fev. 2024.

7 Qutra iniciativa é o Glossario interativo do Educamidia que propde uma compreensao
multidimensional dos termos e conceitos da educacdao mididtica, através da exploracado
autbnoma  pelos  proprios  estudantes ou  educadores. Disponivel  em:
https://educamidia.org.br/recurso/glossario-interativo. Acesso em: 16 fev. 2024.
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imagens, videos e sons, ou seja, melhorar a comunicagao e exposicao de
informacdes. Podem ter diferentes formatos, imagens estaticas podem ser
fotos, desenhos, e dindmicas sao os gifs (criadas em Microsoft Paint,
Inkscape, Photoshop, etc.), arquivos de texto (Microsoft Word, LibreOffice
Writer, etc.), slides (Microsoft PowerPoint, LibreOfficeImpress, etc.),
fotos, videos e audios (gravados via smartphone ou cameras) (Torres; et
al., 2020).

Atividades sincronas: sdo atividades realizadas em tempo real,
on-line, onde sdo necessarias a participacao do(a) discente e do(a)
professor(a) no mesmo instante (simultdneo) e no mesmo ambiente ou
sala de aula virtual. Equivale a um momento de encontro, uma aula com
objetivos e metas a alcancar, onde professores e alunos podem dialogar

e interagir (Torres; et al., 2020).

Atividades assincronas: sdo as atividades realizadas fora do
momento sincrono (simultaneo) entre docentes e discentes. Podem
ocorrer por varios motivos, sendo o principal quando o educador grava
um video a ser assistido em um intervalo de dias, flexibilizando a jornada
do estudante, incluindo atividades além do momento sincrono (Torres; et
al.,, 2020).

Educacao aberta: John Coffey (1977) ja havia definido que uma
aprendizagem aberta consistia em remover quaisquer restricoes
administrativas e educacionais para o aprendizado. Além de ressaltar que
um sistema totalmente aberto de aprendizagem sempre mantém revisoes
sobre possiveis novas restricoes aos discentes. Baseado neste conceito,

Lewis (1986) identificou trés caracteristicas da aprendizagem aberta com

base em definicdes e abordagens anteriores:




1.Centrada no(a) discente, em vez de centrada na instituicao;
2.Utilizacdo de ampla gama de métodos de ensino e aprendizagem; e

3.Preocupacao em remover barreiras a aprendizagem, particularmente

aquelas a oferta convencional de formacao.

TUDO O QUE EU FACO E ENTAO, POR FAVOR, NAO
LIVRE. COPIE, COMPARTILHE,  PECA MINHA PERMISSAO. POSSO
RE-USE, FACA O QUE VOCE JA CITAR
VOCE QUISER. A POSSUI! VOCE?

mimiandeunice.com

Fonte®: Wikimedia.

Computador: é um conjunto de pecas eletronicas interligadas que
trabalham em conjunto numa arquitetura basica que envolve entrada,
processamento e saida. Dessa forma, o computador recebe, executa e
processa dados e instrucdes, baseadas nos comandos dos usuarios. Em
resumo, o computador € uma maquina que processa dados de forma
répida e eficaz. E constituido basicamente por hardware e software, que

sao abordados a seguir (Maziero, 2019).

Cultura livre: uma visao de mundo baseada na liberdade
de usar, distribuir e modificar trabalhos e obras culturais,
cientificas e tecnoldgicas. O termo aberto, conhecido pelo
inglés open, faz parte de movimentos que buscam reduzir
barreiras de acesso e participacao efetiva de todos nas
diversas esferas da acao humana, incluindo a educacao, a
tecnologia e a ciéncia. Ha um apreco pelo ato de
compartilhar de forma livre, apoiado nas ideias de que nada

8 Disponivel em:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/05/Cultura_da_permiss%C3%A3
0.png/1920px-Cultura_da_permiss%C3%A30.png. Acesso em: 25 jan. 2024.
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nasce do zero, e de que as melhores propostas e solucoes
sao criadas e aprimoradas de forma coletiva e colaborativa.
(Furtado; Amiel, 2019, p. 6).

Dispositivos multimidia: Os dispositivos multimidia abrangem
uma variedade de componentes de hardware que facilitam a interacao
entre o usuario e o computador ou telefone celular, incluindo, mas nao se
limitando ao monitor, alto-falantes, placa de som e placa de video; esses
dispositivos desempenham um papel crucial no aprimoramento da
experiéncia do usuario e na integracao de elementos audiovisuais no
ambiente digital (Torres; et al., 2020).

Download: Se refere ao processo de obtencao ou recuperacao de
um arquivo, como textos, imagens, musicas ou filmes, da Internet para
um computador pessoal. Quando as pessoas fazem o download, elas
basicamente criam uma copia do arquivo, transferindo-a da fonte on-line
para o dispositivo local para fins de armazenamento ou visualizagao. O
download é uma pratica comum na era digital, permitindo que os usuarios
acessem uma ampla variedade de conteldo de forma conveniente e
eficiente, sem precisar de uma conexao constante com a Internet apds o

download do arquivo ser realizado.

Ferramenta de Autoria: software sofisticado projetado para
fornecer as pessoas com conhecimento técnico limitado a capacidade de
gerar ou ajustar varios tipos de contelido, como textos, imagens, audios,
videos, materiais interativos, principalmente para fins educacionais. Possui
diversas funcdes, permitindo que os usuarios iniciem novos projetos,

facam modificacdes no conteldo existente, armazenem seus trabalhos

com seguranga e distribuam facilmente suas criacbes entre um publico
amplo (Plataforma Edutec, 2021).




Guia/Aba do navegador: Aplicativos, geralmente navegadores
web possuem o recurso chamado “aba”, que permite o acesso a varias
paginas web na mesma janelam unindo-as num mesmo espaco de
trabalho. Cada guia individual na interface do navegador corresponde a
uma pagina da web distinta com a qual o usudrio esta atualmente
envolvido, facilitando a navegacgao entre varios recursos e servigos on-line

e a realizacao de varias tarefas (Torres; et al., 2020).

Hardware: consiste na parte fisica do computador, ou celular,
tablet, etc.), ou seja, € composto por pecas eletronicas como processador,
memoria, placa de rede, etc. e periféricos de entrada, saida e
armazenamento de dados, como teclado, mouse, disco rigido, dispositivos
USB, etc. (Maziero, 2019).

Informatica: Informatica € uma area de estudos que usa varias
metodologias e estratégias para o tratamento e manipulacdao de forma
automatizado dos dados, por meio da utilizacao de sistemas

computacionais (Fustinoni; Fernandes; Leite, 2012).

Internet: consiste em uma gigantesca “rede de redes”, de
computadores interconectados por fibra dptica, conexdes sem fio, fios de

cobre, etc.

Janelas: Representacdao grafica do programa em execucao.
Podemos abrir varias janelas para executar nossas tarefas, assim como
usamos um editor de textos, o editor de slides ao mesmo tempo (Torres;
et al., 2020).

Jogo educativo: Programa projetado para uso com fins

educacionais, que podem variar desde a fixacdo de contelidos, trabalho




em equipe até incentivo aos discentes. As principais caracteristicas do
software educacional incluem um avatar de jogador, além de regras,
obstaculos e incentivos para manter os usuarios engajados. Além disso,
ele tem a capacidade de incorporar a histéria e o avango de um usuario
em todo o processo de aprendizagem. O software educacional pode ser
utilizado para jogabilidade individual, bem como para atividades
colaborativas envolvendo varios participantes, promovendo um senso de
trabalho em equipe e competicao entre os usuarios (Plataforma Edutec,
2021).

MOOC (Massive Open On-line Courses): sao cursos on-line, de
curta duracao, com carga horaria pequena, ndo possuem tutoria, a oferta
€ continua, podem ser cursados em computador, notebook, tablet ou
smartphone. Necessitam de acesso a Internet, pois estdao dispostos em
ambientes virtuais de aprendizagem. Sao de facil acesso e possuem
flexibilidade para cursar e concluir de acordo com necessidades individuais
(CEFOR, 2022).

Figura 1 - Exemplos de plataformas digitais que abrigam cursos MOOC
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Fonte: CEFOR (2022)°.

&2 Khan Academy

° Disponivel em: https://cefor.ifes.edu.br/index.php/noticias/17298-voce-sabe-o-que-e-um-
mooc. Acesso em: 28 jan. 2024
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Navegador Web: programa para visualizacao de paginas web,
disponiveis na Internet. Uma pagina web consiste em um arquivo que
contém objetos, que podem ser textos, hiperlinks, arquivos multimidia.
Os navegadores da web permitem que os usuarios nao apenas visualizem
o conteudo das paginas, mas também interajam com elas de maneira
dinamica, permitindo troca de informagdes e comunicacao via Internet
(Torres; et al., 2020).

ODA (Objetos Digitais de Aprendizagem): Sao objetos digitais
reutilizaveis com o objetivo de contribuir nas praticas pedagdgicas dentro
ou fora de sala de aula. Podem estar disponiveis em diversos locais
(aplicativos, plataformas, etc.). Abrangem uma variedade de formatos
multimidia, como textos, imagens, audios, videos, simulacOes,
infograficos, conteldo interativo, perguntas e outras formas de materiais,
empregados em ambientes pedagdgicos para aprimorar as experiéncias

de aprendizagem (Plataforma Edutec, 2021).

Plataformas digitais: s3ao sistemas que integram diversos
subsistemas e funcionalidades, permitindo integracao com outras
ferramentas para a solucao de problemas reais. Por exemplo, existem
diversas plataformas digitais que ofertam formacao continuada, assim
como a plataforma para gerenciamento de notas, aulas, projetos
(Rodrigues, 2020).

Sistema Gerenciador de Sala de Aula: Sistema para apoio ao(a)
professor(a), com funcdes de gerenciamento e monitoramento de
atividades e avaliacdes de turmas. E possivel criar turmas virtuais, com a

publicacdo dos conteldos, atividades, avaliagdes, coordenar tarefas em

grupo ou individuais (Plataforma Edutec, 2021).




Software (programa): Em geral, possui uma interface grafica que
recebe comandos e dados, processa-os e exibe resultados para o usuario.

Os programas estao disponiveis em computadores/celulares/ tablets.
Um software pode ser classificado de acordo com seu propdsito:

— Sistema operacional (SO): sao programas que fazem a
interface entre o usuario e o hardware, disponibilizando seus recursos
computacionais de forma eficiente. E o software principal do computador
ou smartphone, e a partir dele € possivel instalar e configurar outros
programas, configurar o sistema e realizar diversas tarefas (Maziero,
2019).

— Aplicativo (application/app): Programas que resolvem
tarefas especificas, voltados para a solucdao das demandas dos usuarios,
como os programas editores de texto (Microsoft Word, LibreOffice Writer),
editores de slides (Microsoft PowerPoint, LibreOffice Impress), editor de
planilha eletronica, navegadores de Internet (Google Chrome, Firefox),
jogos, programas de impressao de documentos, comunicagao
(Whatsapp), etc. (Maziero, 2019).

Recursos Educacionais Abertos (REA): qualquer material que
possui licenga aberta ou dominio publico, disponiveis para uso, alteracoes
por qualquer pessoa. Para isso, o formato do material (arquivo) deve ser
aberto, permitindo que qualquer pessoa possa alterar conforme suas
necessidades. Como exemplo, citamos textos, cursos, livros, videos,

documentos como plano de aula, etc. (Furtado; Amiel, 2019).

Repositdrio Digital: Plataforma disponivel de modo on-line que

agrupa e publica conteldos de diversos tipos e temas, para diferentes




propdsitos, organizados por meio de um sistema de indexagao e busca,

com livre acesso para download e uso (Plataforma Edutec, 2021).

Requisitos minimos: s3o caracteristicas necessarias (que podem
ser caracteristicas de hardware ou software) em um equipamento para
que seja possivel acessar de modo satisfatorio uma ferramenta digital. Por
exemplo, um computador, um smartphone ou um tablet precisam ter
acesso a Internet para abrir sites nos navegadores, baixar aplicativos e
realizar publicacdes on-line. Ou ainda, caso vocé precise instalar um novo
aplicativo, vocé precisa verificar se seu computador/smartphone] tablet
possui a versao do sistema operacional que suporte a instalacao deste

novo aplicativo.

Upload: O upload é o processo de transferéncia de um arquivo para
um servidor armazenado na Internet. Essa acao envolve a duplicacao de
um arquivo do seu computador para um servidor na Internet. Por
exemplo, antes de anexar um arquivo a um e-mail, vocé precisa primeiro

fazer o upload do arquivo.

Videoconferéncia: processo de comunicacao entre individuos
distantes, com recursos de audio e video, também chamado de
comunicacao remota. Essa forma de interacao pode envolver interagoes
entre duas ou varias partes e pode empregar diversos métodos de

transferéncia de dados (Torres; et al,, 2020).

World Wide Web (WWW): é uma colecao de documentos
interconectados (via hiperlinks e URLs), publicados ou transmitidos via

Internet. Modo mais utilizado para publicacao de informacdes na Internet.

Logo, a WWW é uma parte da Internet.
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Além dos termos explicados anteriormente, apresentaremos os
requisitos basicos dos materiais, recursos ou ferramentas citadas. Assim,
se a indicacao for, por exemplo, o uso de um aplicativo, acompanhara os
detalhes de sua aplicacdao, recomendacdo de séries, disciplinas e

dispositivos necessarios para o funcionamento satisfatorio.

Esperamos que nesta primeira Linha Tematica com fundamentos
tedricos, vocé tenha se apropriado sobre alguns referenciais importantes
no contexto das tecnologias na educacao, tanto sobre a legislacao
normativa quanto nos pesquisadores classicos do assunto. A partir daqui,

seguiremos com algumas orientacdes pedagdgicas, além da significacao

de termos e conceitos usados ao longo do texto. Vamos |3!
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COMO COMECAR? ALGUMAS POSSIBILIDADES E ORIENTACOES
PEDAGOGICAS

A variedade de ferramentas, recursos, sites e aplicativos é vasta. A
educacao se tornou no decorrer dos anos um nicho de investimento de
grandes empresas, seja com interesse em coleta de dados, pesquisa e
acesso as informagdes de usuarios, ou no desenvolvimento dos aplicativos
e jogos para tornar as aulas cada vez mais “atrativas” e “interessantes”.
Freitas (2018) denominou de “reformadores empresariais da educacao”,
com a atuacao desses grupos ligados ao grande capital até nas decisoes

e regimentos educacionais.

Com a popularizacao da Internet e mais recente com a ocorréncia
da pandemia de Covid-19, as demandas sobre o(a) professor(a) se
intensificaram, como se fosse imposta a utilizacao de tecnologias durante

as aulas.

Nesse movimento, criou-se um movimento de comparacao e até
competicao entre as aulas ditas tradicionais e as mais inovadoras. Por
conseguinte, o(a) professor(a) que nao utiliza recursos digitais ou até
mesmo as redes sociais em sua aula, e consequentemente nao engaja
seus discentes, inclusive fora de sala de aula, é visto como antiquado ou
defasado, por apenas desenvolverem aulas tradicionais como forma de

ensinar o conteudo.

E importante ressaltar que usar o computador, projetor multimidia
com slides e jogos ou uma série de aplicativos e softwares ndo garante
aprendizado por si sd. Usar tecnologias na sala de aula demanda
planejamento, conhecimento ndo s6 de conteldo, mas do recurso

escolhido. Ao “[...] extrapolar a dimensao utilitarista de uso das




tecnologias, pode-se incorpora-las como elementos estruturantes de

novos territdrios educativos [...]” (Pretto; Bonilla, 2022, p. 147).

Zuin e Mello (2021) corroboram com Paulo Freire (1996), reiterando
que disponibilizar as informagdes nao corresponde aquisicao automatica
de conhecimentos, entretanto, o livre acesso as informacoes é um fator
positivo e transformador na formacao dos sujeitos. Por isso, acreditamos
que o aumento da inclusdao digital € essencial para uma sociedade

democratica.

Apesar das tecnologias também estarem em cenarios ruins,
sabemos o potencial delas quando utilizadas para o bem comum. Ou seja,
qualquer ferramenta deve ser analisada pelo(a) professor(a), que podera

escolher o que cabe ou nao dentro de sua sala de aula.

Assim, todo o uso possivel de qualquer ferramenta sera definido de
acordo com a sua necessidade enquanto(a) professor(a). Alguns recursos
parecerao muito adequados e outros nao se encaixarao em nenhum
formato. Alertamos entao, que toda a utilizagao contida aqui corresponde
a sugestdoes que podem ser aplicadas conforme seu contexto, sua
infraestrutura tecnoldgica disponivel e a fluéncia tecnoldgica que cada um

dispOe para utilizar o recurso.

Dessa forma, é importante conhecer o contexto, o conteldo e o que
é possivel disponibilizar no momento da aula para alcancar o aprendizado

dos(as) discentes.

Antes de comecar a conhecer as ferramentas, precisamos

apresentar algumas orientagdes que podem facilitar a sua trajetdria nesta

area que pode ser uma grande novidade. O objetivo da tecnologia ou




ferramentas digitais, apesar das crengas do senso comum nao é de causar
algum impacto. Para Lévy (1999), nao se pode falar em “impacto” da
tecnologia, afinal, toda técnica foi elaborada pelo homem, este que € o
mesmo que fala e serd sempre o mesmo, independente de espaco ou
tempo, o que muda € apenas a técnica, que se desenvolve com o passar
dos anos, de acordo com as circunstancias (sejam sociais ou até mesmo

geograficas) e a forma que se propaga.

Desta forma, a potencialidade de realizacao de atividades pode ser
maior de acordo com a organizacao de alguns fatores como tempo,
planejamento, conhecimento e apropriacao das ferramentas, adaptacao

do conteldo, além de infraestrutura tecnoldgica disponivel.

O tempo é um fator importante na utilizacao das tecnologias, ja que
esta pode otimiza-lo ou até dificultar sua execucdao se nao houver
planejamento. O planejamento detalhado sera fundamental, dessa forma,
é preciso conhecer o ambiente e com quem o recurso didatico digital sera

utilizado.

Verifique se a escola permite utilizacao de aparelhos celulares na
sala, faca uma pesquisa sobre quais modelos e sistemas operacionais
estao disponiveis, ja que os aplicativos e sites sao desenvolvidos
considerando os modelos e equipamentos disponiveis. Conhecer os
dispositivos ajuda a escolher ferramentas mais adequadas e com menos

chance de incompatibilidade.

Com bastante antecedéncia, verifigue se os(as) discentes tém

familiaridade com os sistemas, jogos, plataformas mais conhecidas como

WhatsApp, Instagram ou Facebook, por exemplo. Isso sera uma




informacao importante que pode ser usada como base de escolha dos

seus recursos didaticos.

E importante conhecer seus recursos. Se for usar o celular, teste
dispositivos diferentes do seu para entender como o aplicativo ou site
funciona. Conheca alternativas, por exemplo, se for usar um navegador
web, teste em softwares diferentes como Google Chrome, Mozilla Firefox,

Opera, Safari.

Se for usar a Internet, teste a qualidade da conexao. Uma opgao é
verificar a velocidade de sua Internet no Google!® ou no site
https://fast.com/pt/. Caso a conexao esteja abaixo de 20 megabits por
segundo, pode ocorrer distorcoes de imagens, audios e videos e os

downloads serem mais lentos.

Estabeleca um contrato pedagdgico durante atividades que
envolvem tecnologias e explique a netiquetal!, redes sociais e outros
recursos. A metodologia escolhida podera considerar a quantidade de
discentes na turma, o laboratério de informatica (se houver), o uso de
dispositivos celulares ou tablets, conteldo abordado e tempo necessario

para explicacdao do contelddo ou da atividade.

Além disso, trocar experiéncias, ideias e conteldos com outros
docentes pode trazer novos significados para suas escolhas. A leitura de

materiais, textos, artigos publicados € um ponto de partida para conhecer

opcdes diversas e que auxiliem na pratica docente. RN
kA |
~ NETIQUETRS
P & 2
-
10 Disponivel em: https://www.google.com.br. Acesso em: 20 fev. 2024. I

11 A netiqueta corresponde a unido palavras em inglés “rede” e “etiqueta”, € um conjunto de
boas praticas e postura adequada no ambiente digital. Disponivel em:
https://ifrs.edu.br/tecnologia-da-informacao/netiqueta/. Acesso em: 10 fev. 2024.
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2.1 Orientacoes pedagodgicas para apoio do(a) professor(a)

Inicialmente o(a) professor(a) que optar por utilizar as ferramentas
pode definir e adequar ao seu planejamento pedagdgico, decidindo qual
sequéncia didatica tera integragcdo com uso de tecnologias. Pode comecar

a0s poucos para ambientacao da ferramenta no contexto da sala de aula.

Para isso, é importante determinar quais sdao as habilidades que
deseja trabalhar ou desenvolver no aprendizado do contetdo escolhido,
além dos topicos explorados conforme seu estilo ou abordagem de
aprendizagem. Essa escolha ajudara a direcionar a busca de aplicativos

Ou recursos mais alinhados com as necessidades educacionais.

No Brasil, existem diversos REA disponiveis e podem ser de diversos
tipos, neste e-book vocé tera a oportunidade de conhecer alguns destes.
Para escolher, é importante buscar em locais confiaveis, seja nas lojas de
aplicativos dos celulares ou nos bancos de universidades e instituicoes que
tenham experiéncia comprovada no assunto. Experiéncias de outros
docentes podem ser bastantes Uteis e o compartilhamento é comum em

redes sociais, canais particulares e institucionais.

Opte sempre pelas versdes gratuitas, de acesso livre e aberto,
sempre observando as licencas atribuidas para uso e reuso. A maioria dos
locais tem comentarios, avaliacOes e relatos de outras utilizagbes, o que

ajuda na definicao se é adequado ou nao para sua turma.

Os niveis de dificuldade estdo descritos na maioria dos repositorios

REAs, isso facilita a escolha de aplicativos que sejam acessiveis e faceis

de usar. A interface intuitiva e a compatibilidade com diferentes




dispositivos contribuem de maneira muito significativa para uma melhor

experiéncia de aprendizagem.

Quando falamos sobre niveis de dificuldade sao considerados
aspectos como conhecimento técnico inicial necessario para uso da
ferramenta, elementos como locais de recursos adicionais, idiomas,
conteldo aprofundado ou superficial e organizacdo da pagina ou
aplicativo. Isso porque estes fatores podem ser determinantes na decisao

sobre como usar cada material didatico.

2.2 Critérios de escolha dos Recursos Educacionais Abertos e

ferramentas digitais

Esta secdo pretende descrever os critérios utilizados para nossa
escolha de REAs e outras ferramentas para voc€, professor(a)! Hd uma
imensidao de ferramentas tecnoldgicas disponiveis na Internet e o(a)
professor(a) despende muito tempo para encontrar e testar o que se
encaixa em seu planejamento pedagdgico, isso acumula mais um desafio
na vida escolar. Assim, a curadoria (Corréa, 2012) define-se pela selecao,
organizacao e classificagdo de conteldos/ferramentas voltadas a
determinado grupo de usuarios, neste caso, docentes da educacao basica,

que consideram a educacao aberta.

Dentre os aspectos analisados foram avaliados REAs de diferentes

bancos de dados, com conteudos diversos e relacionados aos anos do

Ensino Fundamental I, II e Ensino Médio. A descricao envolve os requisitos




dos dispositivos usados para acesso, a conexao de Internet, necessidade

de /ogin, conta gratuita, bem como as limitacdes de cada versao.

Valente (1998) agrupou os softwares educativos de acordo com 0s

objetivos pedagdgicos. Cada um tem suas caracteristicas e podem ser

utilizados nas aulas, dependendo dos dispositivos disponiveis. Categorizar

ajuda a compreender a enorme variedade de aplicativos, sites e

ferramentas diversas com ou sem uso da Internet disponiveis atualmente,

inclusive sobre os REA. A descricao esta a seguir:

Quadro 2 - Classificacao quanto aos objetivos pedagdgicos

> CLASSIFICACAO DE SOFTWARES
(VALENTE, 1998)

-
&

-

TUTORIAIS

/A informacdo é organizada em uma sequéncia
pedagdgica. O recurso diddtico pode controlar
avtomaticamente os passos ou o aluno pode
escolher o que deseja ver. Por exemplo, esquemas

\mentuis, perguntas e respostas e resumos.

C PROGRAMACAO

)

J
)

_

s
k/ ‘e

~ "y
O aluno tem a possibilidade de solucionar —y

problemas atraveés da construcgdo de estratégias
proprias de aprendizagem. Por exemplo, os
programas Linguagem logo, MIT Inventor e outros.

\_ /

JOGOS

/Podem ter elementos de um tutorial ou permitira \
interferéncia do aluno através de descrever e
complementar situacdes previamente definidas. A
maioria promove um espirito competitivo. Por
\exemplo, jogo da meméria, jogo dos 7 erros, etc. )

continua



envolvimento com a experiéncia ou fenémeno

Permite a visualizagdo virtual de situacées reais. O
- aluno pode participar através da realizacdo de
S|MULA;A0 testes e experiéncias. E possivel refletir e atuar no
7

simulado. Ex: The Sims, Civilization II, etc.

vy,
L/ e
Ny
A interac¢do do aluno é mediada pelo idioma natur:
PROCESSSADOR DE e pelos comandos que ele fornece ao programa parad
TEXTO a formatacdo do texto. Pode-se alterar estilos de
fonte e formatacdo. Ex: LibreOffice, PlanMaker,
— Microsoft Word, etc.

- O aluno pode escolher entre as opcoes que sdo
oferecidas, refletir sobre as informacoes
MULTIMIDIA E ferecidas, refletir sob inf
encontradas. E possivel criar e elaborar midias. Ex:
INTERNET Aplicativos de slides, Navegadores de Internet,
— Front Page, etc.

Fonte: elaboracao propria (2024), a partir de Valente (1998).

Entendendo a classificacao acima, podemos dividir as ferramentas
digitais escolhidas dentro destas categorias para facilitar a associacao das
caracteristicas e o seu uso, dependendo de cada contexto. O objetivo
pedagdgico proposto pelo autor auxilia no planejamento e nas demais
etapas da selecao. Em relacao as disciplinas, exemplos diferentes foram
incluidos, porém, todos podem ser adaptados conforme a necessidade
educacional de cada professor(a). Houve ainda uma priorizacao que

considerou as dimensdes da educacao aberta, com acesso livre de acordo

com a figura a seguir, adaptada de Ossiannilsson (2018):




Figura 2 - As 10 dimensodes da Educacao Aberta
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recogoris -
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Fonte: elaboracao prdpria (2024), a partir de Ossianilsson (2018).

Assim, a primeira orientacdao para acessar qualquer recurso didatico
digital € entender como funcionam as ferramentas de busca e como
podem ser otimizados os resultados a favor do seu objetivo enquanto(a)

professor(a).

Para escolher e orientar sobre o assunto, adaptamos a metodologia
do 5C’s categorizada pelos professores(as) Deschaine e Sharma (2015).
Definimos nossas etapas de pesquisa que incluiram os procedimentos de
coletar, categorizar, criticar, conceituar e comunicar os itens pesquisados.

Segundo os autores, € necessario potencializar os materiais digitais,

dispondo-os corretamente.




Esta técnica foi adaptada para a area de matematica pelas docentes
Said e Passos (2023), entretanto, podendo ser ampliada para quaisquer

disciplinas, niveis de ensino e séries da educacao basica.

Figura 3 - Os Cinco C's da Curadoria Digital

Gcoletarp

Primeiro é importante
comparar e catalogar na fase
de coleta. E como juntar itens
para uma cole¢ao que poder3 o ri 20r
ser revisitada quantas vezes Co‘tes
for preciso Apés comparar, é preciso
refinar. A partir da generalizagao
dos atributos amplos, sdo
identificados os aspectos que

c nt‘ocaro tornam cada item relevante.

Aqui € a hora de uma dmen 250 S
exploragdo mais refinada de ==t
cada item. E necessario
discriminar, avaliar e
definir os méritos, critérios e
utilidade, considerando o °c°nceituof
29, gbjetivo principal. : 25 exige
A conceituaga® i:\etados'
nizar 0s itens
regrgfedso relacionar C(.)m o
objetivos:

exemp\iﬁca\'|
uso0s-

Fonte: elaboracao prépria (2024), a partir de Deschaine e Sharma
(2015).

De acordo com 0s passos propostos, para a coleta dos recursos

educacionais abertos foi utilizado navegador web com buscador Google

utilizando palavras-chave especificas e restritores de resultados para




refinamento. O ndmero encontrado para as palavras-chave “recursos
educacionais abertos + digitais AND repositério”, usando aspas foi de

1.140.000, ou seja, um valor astrondmico.

Para o refinamento, foram priorizadas as opgdes oficiais do
Ministério da Educacao, das Instituicoes Federais de Ensino Superior, além
da inclusdo de alguns itens bastante populares. Como critério de inclusao
serao apresentados recursos gratuitos de livre acesso, e apontadas as
limitacbes nos casos em que houver restricoes devido a contratos pagos

por assinatura ou qualquer situacao que envolva custos para o(a) docente.

As sugestOes apresentadas sao apenas um ponto de partida para
que conhecimento da ferramenta, das possibilidades de integracao com
conteldos e com infraestrutura tecnoldgica diversa, desde off-line (sem
acesso a Internet), downloads e instalacdao (acesso parcial a Internet) e
totalmente on-line (uso exclusivo com conexao a Internet).A
contextualizacao de aulas, temas, disciplinas e materiais diversos
consideram ainda a recomendacao dos desenvolvedores e experiéncias

publicas de outros professores(as).

Diante da imensa variedade de opcdes, elementos como
privacidade, login e uso de dados também sao avaliados, principalmente
se lembrarmos que a as nomeadas big techs'? dominam o mercado de
ferramentas digitais educacionais como Google, Microsoft, Zoom e outras.
Sobre isso, pesquisas e iniciativas mapeiam e monitoram como sao

utilizados estes dados e a incidéncia cada vez mais comum do chamado

12 As maiores empresas no ramo de tecnologia e inovacdo que apresentam dominancia no
mercado econdmico. Destacam-se nomes como Google, Apple, Meta (proprietaria do
WhatsApp, Instagram e Facebook), Amazon e Microsoft.




capitalismo de vigilancia. Para definir este conceito, recorremos a Zuboff
(2019) quando afirma que o capitalismo de vigilancia sdao as diversas

formas de coleta de informagdes dos usuarios de tecnologias.

Como funciona isso? Os diversos aplicativos ou servicos oriundos das
big techs detectam, nossas preferéncias, via cadastros, configuracoes
realizadas, histéricos de acesso, dentre outras formas, e coletam estes
dados para gerar mais produtos e servicos e consequentemente,

consumirmos mais.

Uma das iniciativas sobre o assunto é o

o\
Observatorio Educacao Vigiadal’, um projeto que Conhega

. . . ] ~ mais sobre o
investiga e discute como a plataformizacao na Observatério

~ T ;- . . - de Educagdo
educagao publica esta inserida no Brasil e America do wgi,,df_

. . : .
Sul. Todas as atividades s3o coordenadas pela c'q"“q“

Iniciativa Educacao Aberta. Chamamos atencao para
esta questao, pois o(a) professor(a) enquanto consumidor de recursos
digitais deve conhecer como acontece esse processo de alimentacao de

dados pessoais e rastros de navegacao pela rede.

13 Disponivel em: https://educacaovigiada.org.br/pt/sobre.html. Acesso em: 10 fev. 2024.
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RECURSOS DIDATICOS DIGITAIS: UMA EDUCACAO LIVRE E ABERTA

Nesta secao sao indicamos 0s recursos educacionais abertos (REA)
e suas descricoes de acordo com a metodologia e consideracdes que
foram feitas na Linha tematica 2. Vamos comecar citando alguns
repositérios de REA que podem de acesso gratuito e livre, bem como
apresentar os requisitos basicos e enderecos de acesso, com informagoes

completas.

Apds realizadas as etapas dos cinco C's envolvendo coleta,
categorizacao, critica e conceituacdo, esta secdo cumpre a etapa de
comunicacao, demonstrando as potencialidades com elementos
suficientes para apoiar o(a) docente na escolha mais adequada ao seu

contexto.

Inicialmente temos a divisdo de repositorios digitais que contém
diferentes tipos de materiais e em seguida cada secao apresenta um
conjunto de ferramentas de acordo com a classificacao de Valente (1998),

utilizando a metodologia dos Cinco C's (Deschaine; Sharma, 2015).

Lembramos que apds a pandemia, ha um crescente apelo sobre a
integracdao das TDIC no ambito educacional, e certamente as empresas
entendem isso como mercadoria e buscam seu objetivo de lucrar com a
educacdo em geral. Assim, € comum ver neste nicho, propagandas
massivas sobre diversas ferramentas ou slogans que chamam para um

uso, muitas vezes descontextualizado.

QOS
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O grande volume de dados chama atencao ainda sobre a "educagao
vigiada", especialmente no contexto das big techs. A medida que
instituicdes educacionais adotam plataformas digitais e ferramentas on-
line para facilitar o ensino, dados sao monitorados e coletados. As grandes
empresas ocupam uma posicao central nesse cenario, pois suas

plataformas capturam informacOes sensiveis de toda comunidade escolar.

Atitudes como essa, na visao do capitalismo de vigilancia (Zuboff,
2019) suscitam debates relacionados a seguranca dos dados, destacando
a importancia de regulamentagdes eficazes e da conscientizagao sobre os

riscos envolvidos.

E necessario consciéncia sobre tudo o que envolve o uso de TDIC
no ambiente escolar e a protecao dos direitos individuais dos(as)
estudantes, equipe da escola e os pais/responsaveis, garantindo que o
acesso as informacdes seja transparente, ético e em conformidade com
as normativas de privacidade. Tendo em vista estas consideracoes,

apresentamos nossos resultados a seguir.

Portanto, as ferramentas digitais citadas marcadas com um asterisco
(*), sao muito utilizadas no ambiente escolar, mas abrimos uma ressalva,
para uso com parcimonia, visto que nossos dados e de discentes sao
coletados e utilizados para fins de planejamento, producao e
aperfeicoamento de novos produtos e servicos, visando o lucro, trazendo

diversas consequéncias, dentre elas, a precarizacao do trabalho(a)

docente. Mais detalhes sao abordados nas consideragoes finais deste livro.




Quadro 3 - Exemplo de Repositorio REA: MEC RED

MEC Plataforma Integrada MEC
RED (MEC RED)

CLASSIFICAGCAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacao, multimidia e Internet.

Enderecgo publico: https://portalmechomologa.c3sl.ufpr.br/

Visao geral: Disponibiliza varios recursos em um so lugar, pois integra os Recursos
Educacionais Digitais dos principais portais abertos.

Para quem? Professores(as), discentes, gestores e comunidade escolar.

Acgoes: buscar e baixar recursos, guardar recursos em Colegoes, compartilhar suas
experiéncias, publicar o seu recurso e encontrar materiais de formacao.

Tipos de recursos disponiveis: animacOes, aplicativos moveis, apresentacoes,
audios, experimentos praticos, imagens, infograficos, jogos, livros digitais, mapas,
softwares educacionais, textos, videos, websites externos, planos de aula, entre
outros.

A | Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

@ Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdo de
professores(as)
& Requisitos minimos:
= | Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a

partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)

- Navegador de Internet instalado e atualizado

- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:

- Gratuita

- Sem obrigatoriedade de login;

- Possibilidade de fazer login com conta Google ou criar uma conta.

3 Acessibilidade disponivel: Alteracao de contraste

continua



https://portalmechomologa.c3sl.ufpr.br/

‘ Tela inicial

Plataforma MEC de Recursos Educacionais Digitais

Ehoontie@ compartilhe videos, animages € multos outrgs

7) SOBRE A PLATAFORMA

® VIDED DE AFRESENTAGAD

Nasta aras, wicd fom 306z a Recursoa Educacicnals Dighals, 1510 4. 8 ideos, snimacees @ 2 cutos
FRCUrS0s tastinadss 3 SOUCACA0. 530 Racursas da portals parceiros da MEC a da profassones qua, cama
o, tuam ra Fdiieagaa Aasical

Exemplo de selecao

AO procu rar O PLATAFORMA MEC DE RECURS0S EDUCACIOMAIS DIGITAIS CONTEODD MENL RODAPE [ )]

recu rSO, eXlStem EEE Sobre v~ Ajuda ~  Educagde Conectada Lefinha Busear PUBLICAR RECURSO? Entrai Cadastre-se
as opcoes de
filtro,  inclusive

7 Buscar por. Recursos - |Ordenar por: Mais Relevante -
para o nivel de il i " o
ensino.
FILTROS
Componentes Curmriculares

Tipos de Recurso
Etapas de Ensina
|diamas

Palavra-Chave

Informagﬁes adicionais

Video oficial: https://www.youtube.com/watch?v=gejBqyflr9A

A plataforma possui uma lojinha com moedas virtuais que vocé ganha usando a
plataforma MEC RED (publicando recursos, avaliando recursos, criando conexoes, etc.)
e pode usar para adquirir itens cosméticos para seu perfil, como emblemas.

Fonte: elaboracao prépria (2024).



https://www.youtube.com/watch?v=gejBqyfJr9A

Quadro 4 - Repositorio REA: eduCAPES

eduCAPES

S

CLASSIFICAGCAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacao, multimidia e Internet.

Enderecgo publico: https://educapes.capes.gov.br/

Visao geral: portal de objetos educacionais para uso de discentes e professores(as)
da educacdo basica, superior e pods graduacao que busquem aprimorar seus
conhecimentos.

- E possivel: buscar e baixar recursos, guardar recursos em Colecdes,
compartilhar suas experiéncias, publicar o seu recurso e encontrar materiais de
formacao.

- Tipos de recursos disponiveis: animagoes, aplicativos mdveis, audio,
imagens, jogos, livros digitais, mapas, textos, videos, ferramentas, aulas,
cursos MOOC.

(A | Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdo de
professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita
- Sem obrigatoriedade de login.

? Acessibilidade disponivel: Acessivel com VLibras

continua



https://educapes.capes.gov.br/

§

{ mwos oe MIM“) (" PROGRAMAS £ CURSOS NACIONATS | | SOBRE O EDUCAPES -"[ ({5‘}
\ a2 S e

eduCAPES

> VOCé quer pesquisar

Buscar no repositorio

Navegar p

A procurar por “vogais”,
aparecem 483 resultados. E
possivel diferenciar qual o [ oo -]
tipo de recurso, devido aos | v -
icones (video, imagem, s N

texto, etc.) que aparecem BEEE - = E

nos resultados: ,
cdo de vogais
Gareia, Juyee Cordeiro Heindyk: Camias, Nurla Pons Viardel
9-Mal-2017

kwwkn (D)

Buscar no repositério Q

Evolugio da percepgio das vogais anteriores /I/ e /i/ e posteriores /U/ e
fu/ por académlcos do curso de Letras portugués - inglés da UTFPR

wweww (0]

®

Video oficial: https://www.youtube.com/watch?v=9Prvioc7p4o

Fonte: elaboracao prépria (2024).



https://www.youtube.com/watch?v=9Prv1oc7p4o

Quadro 5 - Repositorio REA: Wikiversidade

i,
Sl
[1 4 1 L]

Il Wikiversidade

CLASSIFICACAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulagdo, multimidia e Internet.

Endereco publico:
https://pt.wikiversity.org/wiki/Lista_de_reposit%C3%B3rios_de_recursos_
educacionais_dispon%C3%ADveis_online

Visao geral: sistema de gestao de contetdo (wiki), que tem por objetivo organizar
grupos de estudo e pesquisa nos diversos niveis de ensino. Ela contempla uma lista
de REA disponiveis no Brasil.

m Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdo de
professores(as)

Requisitos minimos:
ol - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
& | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:

- Gratuita

- Sem obrigatoriedade de login.

- A maioria dos REA disponiveis ndo possui a necessidade de fazer login
para acessar os REA.

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://pt.wikiversity.org/wiki/Lista_de_reposit%C3%B3rios_de_recursos_educacionais_dispon%C3%ADveis_online
https://pt.wikiversity.org/wiki/Lista_de_reposit%C3%B3rios_de_recursos_educacionais_dispon%C3%ADveis_online

Tela inicial

O menu lateral apresenta todos os REA disponiveis para acesso.

= _ain a

1111 WIKIVERSIDADE REqUIEST NE WKl Wikiversideoe Pesquisar ma conda Enirar sss
Lista de repositérios de recursos educacionais disponiveis online ¥ adicionar tinguas ~
Contedido  coullar Pagina  Discussia Ler Ediar Editar codigo-fonte  Wer historico  Feramentas

Inicio

i .- REA (Brazil Program)

A Revisla Verde (R} & uma publcasdio periddica semestral do Programa Escola Verde e do Grupa de Pesquiza em Edusagdo Amblental Interdisciplinar
{CNFg) com o cbjstivo de contribuir com & divulgagio cientlfica de pesgusas e experiéncias, nacionais e inlemacionais, de diferentas dreas do
conhecimento relacicnadas as iti il

Acervo de Recursos Educacionais em Sadde (ARES) | ednzr | editar conigo-tone |
Universidade Aberta do Sistema Unico de Sadde (UNA-SUS)

hitps:ifaras unasus.gov.briacenol &

dighal ga recureos

formagéo o capacitagho desses tral
Rede UNA-SUS, com ba:
qualickade. O ARES & de

resrliadns

Fonte: elaboracao prépria (2024).
Quadro 6 - Repositorio REA: Canal CECIER]

canal 4licy Canal CECIERJ

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacdo, multimidia e Internet.

&

Enderecgo publico: https://canal.cecierj.edu.br/

Visao geral: Oriundo da Fundagao CECIERJ, o Canal CECIER] agrupa uma gama de
materiais educativos criados pela prépria fundacao.

Tipos de recursos disponiveis: animacoes, audios, cursos, documentos, e-books,
imagens, revistas, videos.

u Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

continua



https://canal.cecierj.edu.br/

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
m professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita
- Sem obrigatoriedade de login;

? Acessibilidade disponivel: N3o encontrado

Tela inicial

Contém uma secdo sO -
sobre educacdo basica, LEEEE
planos de aula e dinamicas
para sala de aula.

APRENDER, ENSINAR, TRANSFORMAR

DESTAQUES DO CANAL
&8

Ei ¢ = =

AULAS DA GRADUAGAO EDUCAGAO BASICA PLANOS DE AULA DINAMICAS PARA SALA DE
AULA

Exemplo de selecao

o clcar em educagio

basica, surge um menu
lateral direito de acordo
com 0s componentes
curriculares.

RESULTADOS DA PESQUISA: 398 RESULTADOS ENCONTRADOS OBJETIVO
EDUCAGAO BASICA ()

B

Unidade I: Diversidade .

REFINAR AREA

Unidode 2: Dando nomes aos bois, aos cavalos, 0os pombos
Unidade 3: Ervilhas: Hereditariedade @ o Nascimento da Genética
B

Unidada 4: As Moléculas da vida

Unidade 5: Um ancestral em comum para tados

/J(
=
=‘
/"r
=
—
’A‘
==
%
ﬁf
=
-&
ﬁﬂ‘
==
—a

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 7 - Repositdrio REA: Curriculo+

Curriculo+ Curriculo+ Educacdo Séo Paulo

CLASSIFICACAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacdo, multimidia e Internet.

Endereco publico: https://curriculomais.educacao.sp.gov.br/

Visdao geral: Os materiais de educagdo basica disponibilizados na plataforma
Curriculo mais sdo selecionados por meio de curadoria de uma equipe vinculada a
rede de ensino do estado de Sao Paulo, dessa forma, facilitando a vida do professor
e aluno. Pessoas de qualquer estado podem acessar.
Objetivos:

- Disponibilizar recursos pedagdgicos digitais alinhados ao curriculo do estado de

Sao Paulo;
- Prover orientagdes de aplicagao dos recursos;
- Ofertar, via recursos digitais, possibilidades de reforco e revisao de contetdos.

Tipos de recursos disponiveis: audios, aulas digitais, aplicativos/softwares,
atividades mao na massa, infograficos, jogos, livros digitais, mapas, simuladores,
videos.

u Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ & | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

continua



https://curriculomais.educacao.sp.gov.br/

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Sem obrigatoriedade de login.

3 Acessibilidade disponivel: Tamanho de fonte, alteracdo de contraste

Tela inicial

& siopauo (soms) AOBBO@B e GEED

SAO
=Curriculo+ B350

Inspire praticas inovadoras

Através da tecnologia como recurso pedagégico visando promover
a motivagao, engajamento e participagdo dos alunos.

Recursos Educacionais

Tela de selecao de recursos

Para encontrar os recursos, € possivel buscar por nivel de ensino e respectivos
componentes curriculares.

Recursos Educacionais

Nivel de Ensino Componente Curricular

Selecione. v Selecione. v m

Selecione...
| E.Fundamental - Anos Finais
E. Fundamental - Anos Iniciais

Ensino Médio

0 Boto - Juro que vi Baralho animal Recomegos

@ ‘ ecomeces” Conta 2 hstor desse G

Informagﬁes adicionais

- A plataforma usa o termo ODA (Objetos Digitais de Aprendizagem), para
listar seus recursos educacionais digitais.

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 8 - Repositorio REA: Curriculo Digital da Cidade de Sao Paulo

Curriculo Digital da , . . . -
Cidade de Sao Paulo  Curriculo Digital da Cidade de Sao Paulo

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulagao, multimidia e Internet.

Enderecgo publico: https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/

Visao geral: Plataforma com recursos educacionais digitais voltados ao curriculo da
cidade de Sao Paulo.

Tipos de recursos disponiveis: audios, aulas digitais, aplicativos/ softwares,
atividades mao na massa, infograficos, jogos, livros digitais, mapas, simuladores,
videos.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Sem obrigatoriedade de login.

& Acessibilidade disponivel: Tamanho de fonte, alteracdo de contraste

continua



https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/

Tela inicial

Para encontrar os recursos, & possivel buscar por tema, segmento, nivel de ensino,
componentes curriculares e ano.

BLc curriculo Digital da
g Cidade de Sao Paulo

SEQUENCIAS DE ATIVIDADES  PROJETOSBOICA MENTENDA O CURRICULD  LOGIN

-

Nesta plataforma, o curriculo da cidade se torna um material vivo e
dinamico, para consulta, inspiracdo e aplicacao em sala de aula. Veja o
que ja é possivel fazer:

Tela de selecao de recursos

Ao procurar atividades de matematica, os resultados apresentam conjuntos de
sequéncias didaticas. E possivel refinar a busca para segmento, etapa, ano,
componente curricular e matriz de saberes.

Sequéncias de Atividades

2= FILTROS Melhores resultados

Buscar sequéncia por temdQ,
Segmento Componente Curricular
Ensino Médio Ensino Fundamental Lingua Portuguesa para Surdos LIBRAS  Arte
Educagho de Jovens & Adultos Geografia | Histéria
Etapa
Selecione um segmento
Ano

Selecione uma etapa
Filtros

Matriz de Saberes

(] Repertério Cultural

[ ] Autoconhecimento e Autocuidado
(] Responsabilidade e Participagio

[ ] Resolugdo de Problemas

< Voltar

Informagoes adicionais

- Possui um diferencial: esta plataforma relaciona Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), matriz de saberes e objetivos de aprendizagem, de acordo com
nivel de ensino e componente curricular, com sequéncias didaticas para o ensino
fundamental e médio.

- Possui cooperacao com a UNESCO.

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 9 - Repositorio REA: Revista Nova Escola

NOva
escoLa

Revista Nova Escola*

CLASSIFICACAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulagdo, multimidia e Internet.

Endereco publico: https://novaescola.org.br/

Visao geral: Organizacao sem fins lucrativos que produz e disponibiliza via
plataforma, materiais didaticos, cursos auto instrucionais, planos de aula voltados a
Educagdo Basica. A Fundagdo Lemann é sua mantenedora.

Tipos de recursos disponiveis: planos de aulas, livros digitais, atividades, cursos.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Creche, Pré-escola, Fundamental I e II, Formagao de
professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Necessidade login para fazer download dos materiais.

Acessibilidade disponivel: Acessivel em Libras; Leitor de slides; Modo
de leitura; Mascara de leitura; Tamanho de fonte; Contraste; Espaco entre
linhas; Espaco entre letras; Destacar /inks.

continua



https://novaescola.org.br/

Tela inicial

Idade  Mals v ENTRAR

Planner gratuito para Planmer = e
organizar seu ano de 2024 m

Além do es 0 para anotar cCompromissos e

atividad anario também traz sugestdes

antirracistas

CONFIRA AGORA

Acesse nossas reportagens e colunas

onfira conteddas pensadas para auxiliar a pratica pedagégica e a rotina dos educadores

Tela de selecao de recursos

Para,encontrar 0S recursos, € Ou encontre materiais por ano

possivel buscar por estado

(somente alguns estados) ou — — — .

por ano, conforme figura % % T 3.7
’ ' -4y -4y o | 4

Bebés Criangas bem pequenas Criangas pequenas 12 Ano

X O] X 1O) X O] )

2% Ano 3% Ano 4% Ano 5% Ano

Exemplo de selecao

_ pysca por materiais o @ Mewabosess  Gre  comi e
didaticos para o 2° ano do
Ensino Fundamental:

Material feito por prof
Cligue abaixo para ba:

farma gratuita!

Sobre o material

O Material Diditico Nova Escola foi desenvolvido para apeiar os

capitulo propde uma sequéncia de athvidades realistas e

Informagoes adicionais

O diferencial é que possui materiais regionais para os estados: Amapa, Ceara, Mato
Grosso do Sul, Parana, Pernambuco, Piaui e Sdo Paulo.

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 10 - Repositdrio REA: Educamidia

EDTaAAIDIA Educamidia*

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacdo, multimidia e Internet.

Enderecgo publico: https://educamidia.org.br/

Visao geral: Acao Instituto Palavra Aberta com apoio do Google.org, com o objetivo
de capacitar educadores e escolas sobre educacdao midiatica.

Tipos de recursos disponiveis: planos de aulas, e-books, livros digitais,
atividades, cursos.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacao de
professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Sem obrigatoriedade de login para fazer download dos materiais.

Acessibilidade disponivel:
- Acessivel em Libras
- Contraste

continua



https://educamidia.org.br/

Tela inicial

Inicio  Educagao Midiatica

EDTaAAIDIA B

Bem-vindo ao EducaMidia

Como preparar as criangas e os
jovens para aprender com senso
critico e responsabilidade no
século 21?

EducaMidia € o programa criado para capacitar pro
engajar a sociedade no processe de educacac midiatic

jovens

IS SOBRE NOS

Cuia

Aprenda e Aplique Acontece  Sol

— Colunas e Artigos

DEPOSITE AQUI
SEU CELULAR
Prserd ey

Como a superabundancia de
informagées molda a
democracia

Por meio do menu
Aprenda e clique,
estdo disponiveis:
planos de aula,
recursos,
habilidades, L

— Conhega o novo

Guia da Educacao .
Midiatica -

Faltanse! Urm livro que ¢

Inicia Educacac Midiatca CUIA ADMEndae ApIgUE A ACONTECE  SODIE

Planos de auls

Recurses

s agontes |igadas &

535 2 loverss para

biblioteca, glossario:

BAIKE GRATUITAMENTE b, compre aaui [2

ACESSE 05 RECURSOS COMPLEMENTARES

tps:fjeducamidia org brfhabilidades

Exemplo de selecdo

Busca por

A @ mstiTUTe Inici Educacdo Gui Aprenda e o . sob Q
materiais EDPTEAMIPIA B "7 vidistea Y% aplique coniece  Sobre
- 14 - - -
didaticos: Materiais da aula
— Navegue
— Link 2
OBJETIVOS
ROTEIRG Slides da aula
MATERIAIS Acesse os slides abertos com anotagoes
para o professor
PARA Abrir o contetdo Slides da aula
EXPLORAR
MAIS E UDServandao e Internao
— PDF ¥,
OUTRAS i colunas € responda- L3 e

REFERENCIAS

Matriz Vejo, Penso,
Imagino

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 11 - Repositdrio REA: Khan Academy

@ Khan Academy Khan Academy*

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998)
Este repositoério digital contém: tutoriais, jogos, simulacdo, multimidia e Internet.

Enderecgo publico: https://pt.khanacademy.org/

Visao geral: Plataforma educacional com foco em exercicios, tutoriais e painel de
aprendizado personalizado para auxiliar os estudantes em seu progresso académico.

Idioma: portugués e muitos outros

Disciplinas recomendadas: Matematica, ciéncias, computacao, historia,
historia da arte, economia, etc.

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:

- Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)

- Navegador de Internet instalado e atualizado

- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:

- Gratuita

- Sem obrigatoriedade de login;

- Possibilidade de fazer login com conta Google, Facebook, conta Apple
ou criar uma conta.

Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua


https://pt.khanacademy.org/

Cursos Pesquisar Q ) Khan Academy Facaumadoacio (] Entrar  Cadastrar-se

Para todos os alunos,
todas as salas de aula.
Resultados reais.

Somos uma organizacdo sem fins lucrativos com a miss3o de oferecer uma
educacio gratuita de alta qualidade para qualquer pessoa, em qualquer
lugar.

——

° Matemitica Ensino Fundamental (BNCC) A ° Economia e finangas ~
1*ano 6*ano Microeconomia Mercado financelro e de
capitais
2% ann 7*ann Marmarannmia

Ao procurar o recurso, existem moad e Q @ Khan Academy oweciisiid e - e
diversas opcoes de filtros: :

(Bnce) (Bxce) (ence)
15200 1%an0 e Pré-calculo Programacio

a0 %m0 G Calculo diferencial Ciéncia da computagio
an0 o S5m0 Calculo integral Hora do cadigo

4300 4 an0 PRI | Equagbes diferenciais Animagao digital

By Calculo multivariivel

Stano 5% ano & KHAN ACADEMY PARA
° ano. EDUCADORES

6°ano Prepare-se para o Algebralinear

Fundamental 2 7°ano Formagao inicial
7°ano ECONOMIA E FINANGAS .

6 ano 8 ano Prepare-se: formagao para
§°ano educadores

s o Microeconomia
9°ano Comunidade de

8°ano Prepare-se para 0 Ensino Macroecorioma e Rin Bt
PREPARE-SE MATEMATICA a6 LG Mercado financelro e de
{ence) capitals A
e Prepare-se para o Ensino BIBLIOTECA DE MATEMATICA

Médky CIENCIAS HUMANAS °ano
Prepare-se para 0 4° ano Fundamentos de matematica

;s : 9°ano
Prepare-se para 0 5%ano CIENCIAS ENSING MEDIO BBNCCI  Aimetics Historia da arte
1° série
Prepare-se para 0 6° ano Biologia Biblloteca de aritmética MABILIDADES PARA A VIDA
2" série
a Fisica Pré-dlgebra
Prepare-se para o 7° ano s segurangana et @D 31 e
Prepare-se para 0 8° ano Quimica Algebra bisica
X CIENCIAS € ENGENHARIA PMA-RP1

Prepare-se para 0 9° ano Historia da vida Algebra intermediaria 1

Ao escolher Ciencias do |« < e o i x
Ens|no Fundamentall 60 Curios = Posaular Q () Khan Academy Faumadeaciolf  Ewrar  Casararse

ano, resulta  num |@ ==
Ciéncias EF: 6° ano

percurso de exercicios .- ———————

Matiria e erergie: misturs & sokigies

praticos.

Mtatriam erargia: tram formag e © rescie
uimican

B ceminade [ Profeieeis [ Fastior [ Tatative [ ] Mairkisde 4 Chemsiionicn  dy Teab da widdade
e

atdria s crmaia. desermelimmests de
P Unidlite 1 ¢ 4 seue s )] # [

. wier (JO#O0* *
it & g 35 e Ukink 3 O3 ekt dests e o contarm 23 o e €0 waes D¢ 00+ 00 ¢ 004 *

P ursiwie s (][] # [ ®

Vida @ evolugho: e shiomi 60 LOrpe

hamanc, wisea (JOD e+ *
i uanses (][4 (][ e 0w

Witla & evelugo: @ visio

Iniciar desafo do curse

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 12 - Repositdrio REA: IBGEduca

«*IBGE
educao IBGEeduca

CLASSIFICACAO (Valente, 1998)
Este repositorio digital contém: tutoriais, jogos, simulacdao, multimidia e Internet.

Endereco publico: https://educa.ibge.gov.br/

Visao geral: Portal do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) voltado
para a educagao, dividido em trés areas: para criangas, jovens e
professores(as), com informagdes atualizadas sobre dados geograficos brasileiros,
diretamente do IBGE.

Recursos: textos, graficos, videos, jogos, materiais de estudo, conteldo preparatorio
para o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM).

m Idioma: portugués e outros

Disciplinas recomendadas: Matematica, historia, geografia.

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
& | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado
- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:
- Gratuita
- Sem obrigatoriedade de login para fazer download dos materiais.

3 Acessibilidade disponivel: VLibras

continua



https://educa.ibge.gov.br/

]
«°IBGE 0 IBGEeduca é o portal do IBGE voltado para a educagao: com &2IBGE
edUCO contetdos atualizados e ludicos sobre o Brasil.

@ criancas ' Q" jovens
i Informagaes sobre o Pafs & a populacio, numa iidades e recursos para suas aulas, com
 linguagem simples e direta, Para estudar, conhecet formagdes sobre o Brasil e suas varias

{ participar] { realidages.

Tem NOVIDADE no IBGEeduca

6° Seminario IBGE de Portas

7

6$mmmn° 1BGE Abertas para a Escola

. A sexta edicao do seminario IBGE de
Portas Abertas para a Escola ocorre no
dia 13 de novembro de 2023 & contou
com olto palestrantes para discutir o
tema 0 resultados 6o Censo - como
levar o retralo do Brasll para a sala...

¢

AI/AL/2028, da M T crican gratuitast

O retrato atualizado do Brasil -
Expedigdo IBGE Jalapio
Tocantins

O Censo & Uma pesquisa que gera uma
‘série de frutos! € o IBGE tem felto seus
langamentos em diversos pontos do
Brasil. Como parte dessas agoes de
divulgac3o, o IBGE val realizar, com

Conhega 05 primeiros resuitados do Censo 2022 sobre  nossa
populagio....

Para criangas:
e.(;{?gg Criangas J- jovens g professores

Vamos e
conhecer o &
Brasil? ;

Os indigenas no Vocé sabe o que é o
Censo e Censo?

Em Criancas, Brincadeiras,
em “Cadé o bicho que
estava  aqui?”’, estd
disponivel uma histéria e
mascara para impressao,
isto €, com possibilidade
de usar o recurso off-line.

il

Cadé o bicho que estava aqui? (=]

Conheca a Preguica Leticia e 0 Macaco Cacau: dois amigos que com suas diferencas se unem para proteger o proprio lar, a florestal Clique e
imprima para ler essa historia de ecom

E que tal brincar com as mascaras da Preguica Leticia e do Macaco Cacau? Imprima, recorte e use sua imaginag8o!

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Outra opcao que podemos citar é o Portal do(a) professor(a) MEC.
Este é um repositério conhecido e fornece uma gama de recursos
multimidia publicados para todos os niveis de ensino e disponibilizados em

diversos formatos.

Figura 4 - Repositdrio REA: Portal do Professor'4

Endereco: https://www.portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html

Disciplinas Nivel de ensino: Requisitos basicos:
Recomendadas: Fundamental I, computador ou
todasasareasde fundamental II e  celular com conexao

ensino. Ensino Médio. de internet e

@Q aiw M:“'Q‘:E’“

ﬂ Existe a necessidade de instalagdo de alguns programas oomh
por exemplo, Mathematica Player, Adobe Reader, caso se
utilize algum recurso que exija o programa.

« Nao ha a necessidade de login para acesso. Basta pesquisar a
respeito dos conteidos de ensino e realizar o download do
recurso que desejar.

« Tipos de recursos disponiveis: audio, imagem, videos, texto,
experimentos praticos, materiais de estudo, sites tematicos,
atividades.

\¢_Ha sugestdes de aulas e sequéncia de aulas. J/

Exemplo de sugestdes de aulas do Portal:

» Ojogo da divisso calutar
Ensino Médie | Booga

Oyetvon 08 dous 1pos do s
rocesa0s Oe dwisso colulr & 3 formagdo du novas cdlulsx. Comyroender as kingoes dy milose ¢ do meose
23032020 % % % %k 0 comensiriols) 15750 acessols)

Fonte: elaboracao prépria (2024).

14 Disponivel em: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html. Acesso em: 02 jul. 2024.



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html

Um grupo de estudantes da Universidade de Brasilia (UnB)
desenvolveram o portal Projeto Participar, onde disponibilizam softwares
que podem auxiliar na alfabetizacao e inclusao de pessoas com sindrome

de down, autismo e dificuldades de aprendizagem.

Na Figura 5 temos um exemplo de software educacional encontrado
no portal, o “Atividades de Vida”, disponibilizado para celulares com
sistema Android. Nele é possivel desenvolver acbes funcionais

relacionadas ao autocuidado de pessoas com deficiéncias intelectuais.

Figura 5 - Atividades de Vida

Atividades de Vida - Versao para Celular

°® AVD

S
ATIVIDADES DE VIDA: é/ USE TELA DE 5 POLEGADAS OU MAIOR

HE B 2 =

Balxar Programa Material Equipe Imprensa

0 Atividades de Vida (versao para celular) & um software educacional para o desenvolvimento de acdes
ncionais concernentes ao autocuidado de jovens e adultos deficientes intelectuais.

OPERA EM TELEFONES CELULARES COM SISTEMA ANDROID (NAO OPERA EM iOS)

Contato: projetoparticipar@unb.br Webmaster: Ricardo Borges IE Universidade de Brasilia eq UnBTV

Fonte: Projeto Participar!®

15 Disponivel em: http://www.projetoparticipar.unb.br/deficiencia-intelectual/atividades-de-
vida-versao-para-celular. Acesso em: 17 fev. 2024.



http://www.projetoparticipar.unb.br/deficiencia-intelectual/atividades-de-vida-versao-para-celular
http://www.projetoparticipar.unb.br/deficiencia-intelectual/atividades-de-vida-versao-para-celular

Figura 6 - Repositorio Digital: Projeto Participar®

Endereco: https://www.projetoparticipar.unb.br

Observar a disponibilidade de cada recurso educacional, seja
para celular, tablet pu computador.

Né&o ha a necessidade de login para acesso. Basta escolher o
software e realizar o download do recurso que desejar.
Exemplos de recursos disponiveis: “Ambientar: cidade”,
“AprimoraR”, “Expressar”, “Somar+ para tablets” dentre

Exemplo de sugestdes de softwares do Portal:

Deficiéncia Intelectual
—_——

Fonte: elaboracao prépria (2024).

16 Disponivel em: http://www.projetoparticipar.unb.br/. Acesso em: 02 jul. 2024.



http://www.projetoparticipar.unb.br/

3.1 Tutoriais

Para Valente (1998), a analise de ferramentas digitais pode auxiliar
na compreensao do papel das TDIC e seus reflexos nos processos de
ensino e aprendizagem. Entretanto, no caso dos tutoriais, possuem uma
limitacao, pois em geral nao mostram a evolugao do aluno(a), cabendo ao

professor fazer toda a avaliagao.

Vale destacar que algumas ferramentas podem se encaixar em mais
de uma classificacao, contudo, nossa categorizacao considerou as
caracteristicas predominantes de cada opcao e inseriu em mais de uma
categoria apenas aquelas que contenham elementos diversos suficientes

para serem incluidos dessa forma.

A primeira opcao desta categoria de tutoriais € o MindMeister, um
programa que auxilia a criar mapas mentais de modo colaborativo em
tempo real, permitindo o uso em momentos sincronos. Dentre as
funcionalidades, possui alguns modelos para edicdo. O acesso € pelo
navegador web ou instalando o aplicativo. Em sua versao gratuita é

possivel a criacdo, compartilhamento e apresentacao de até trés mapas

mentais, que podem ser editados individual ou coletivamente.




Figura 7 - Descricdo da Ferramenta MindMeister!’

Endereco publico:
https://www.mindmeister.com/pt

Disciplinas Nivel de ensino: Requisitos basicos:
Recomendadas: Fundamental I, computador ou
todas as areas de fundamental II e celular com conexao
Ensino Médio. de internet e

ﬂ Os mapas mentais, organogramas, listas podem seﬁ
acessados utilizando o computador (notebook), tablet ou
smartphone com conexdo de internet ativa, por meio de
navegadores de internet ou instalando o aplica.

E necessario criar a conta com e-mail e senha, ou o acesso
pode ser realizado por meio de uma conta ja existente do
Google, Microsoft ou Apple.

Além da versao basica existem outros planos que podem ser

adquiridos. /

Mind Map: MindMeister

aN
@,

Fonte: elaboracao propria (2024).

17 Disponivel em: https://www.mindmeister.com/pt. Acesso em: 02 jul. 2024.
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Quadro 13 - Descricao da Ferramenta WikiHow

wiki wikiHow

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): tutorial

Endereco publico: https://pt.wikihow.com/P%C3%A1gina-principal

Visao geral: O wikiHow é um site colaborativo que conta com a participacao de
milhares de pessoas do mundo todo em prol de um objetivo: ensinar a todos como
fazer de tudo.

Idioma: portugués e outros

Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:

- Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)

- Navegador de Internet instalado e atualizado

- Para abrir os arquivos, é necessario ter instalado o programa compativel
com a extensao do arquivo

Forma de acesso:

- Gratuita

- Sem obrigatoriedade de login para fazer download dos materiais.

- E possivel imprimir os tutoriais usando CTRL + P. Para gerar o PDF
para impressao, € cobrado um valor por tutorial.

Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua
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HoWwW oo tezer de tudo..

Bem-vindo ao wikiHow, o
site de tutoriais mais
aclamado da internet.

O que vocé quer aprender no wikiHow hoje?

[ Q Pesquisar como..

Eﬁ

Lor & Lingusgom

nUmeros primos, por

Ao  procurar  por

exemplo, aparecem m_x: 3:"‘353"3“""" R
muitos resultados. oo camdvinas oo com it

Curreado com| e matomanca Decemais o Fagea

peta
NGOV & COM MO0 COMBEH0 Area ¢ perimeto
o ' - 64 Como Decompor Nomeros
= 20+1+80+4
~ 20+B0D+5 1015 139 visuslicwon
- IOO.'.IO‘S Alslizsdo Ma 5 ance
=l
Como Arredondar Nameros
234 107 visuntragben © Revinads por Espocistata
AlLabsedo anos

Como Fazer com que seus Primos Gostem de
Vocé

Fique atento(a), pois contém propagandas.

Fonte: elaboracao prépria (2024).

3.2 Programacao

Com o aplicativo Scratch, é possivel a criagdo de jogos, historias
interativas, animacgdes, de modo em que se pode expressar todas essas

criagdes por meio da programacdo em blocos. E disponibilizado




gratuitamente e € indicado para criangas, bem como jovens e adultos. O
projeto conta com a participacao do Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT, sigla em inglés). No /ink do balao é possivel ter

acesso a videos e tutoriais que podem auxiliar nos primeiros passos.

Figura 8 - Descricao da Ferramenta Scratch
Clique aqui e
saiba mais!

Endereco: https://www.scratch.mit.edu

Ha versdes disponiveis para celulares com sistema Android e
i0S.

« E preciso realiza o cadastro para fazer o login.

« E recomendo assistir videos explicando a respeito da
programacao em blocos para melhor entendimento.

Ha projetos prontos que pontos que podem ser editados e

Algumas sugestdes de programacoes:

Projectos em Destaque

...........

Estudios em Destaque

punaLEST IS
PO & Ew

¥
1 3
oo et i
¥Box Of Chocolatesy . " . Bubbles, ", , Windows and Doors Doodle

Fonte: elaboracao prépria (2024).
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Quadro 14 - Descricao da Ferramenta Beecrowd

«2’ beecrowd Beecrowd

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Programacio

é) Endereco publico: https://judge.beecrowd.com/pt/register

Visdo geral: Plataforma de treinamento de algoritmos e programacdo. E possivel
treinar em mais 20 linguagens de programacao diferentes.

u Idioma: portugués, inglés

Disciplinas recomendadas: Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa,
Matematica, Fisica, Multidisciplinar.

@ Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:
- Necessidade de login para acessar 0s recursos.

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua
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[toan | |

BEECROWD

Somos uma comunidade *
global de desenvolvedores
comprometidos em
continuar evoluinde como
estudantes e profissionais.
Treine algoritmos e
desafios de programagao e
torne-se o especialista que
vocé sempre sonhou ser.

beecrowd

USAR LOGIN SOCIAL

c@ovun

PAGINA CORPORATIVA

REPOSITORIO DE PROBLEMAS | | ‘

Nossa plataforma de
programagao competitiva
de dltima geracio tem mais
de 2.000 testes analiticos e
de programagio
disponiveis em mais de 20
linguagens de
programacao diferentes.
Todos os testes estio
disponiveis em Portugués e
Inglés.

ENTRAR

PRIMEIRA VEZ AQUI?
INSCREVA-SE hoje para juntar-se a uma
das maiores comunidades de
desenvolvedores e de programacao
competitiva do mundo!

[0 LEMBRARME (7 DIAS)

COMPETICOES E RANKING

Junte-se as mentes mais
brilhantes da programagao

‘competicdes, ConCursos &
torneios! Compare seus
conhecimentos com os de
seus colegas. Suba de nivel,
cresga e brilhe em sua
carreira!

BEECROWD ACADEMIC

0O beecrowd Academic é
um médulo exclusivo para
Instituicées de Ensino,
Professores e Coaches.
Aqui vocé pode criar
disciplinas, listas de
exercicios e acompanhar o
progresso dos seus
estudantes dando a eles
feedback em tempo real.

ACESSE © ACADEMIC

Ao ir na aba Problema, sdo apresentadas as categorias de acordo com seu nivel de

dificuldade.

HOME |EWIL|_ﬁ|UPDR'WINDES ACADEMIC | CONTESTS | | FROBLEMAS | SUBMISSOES | A | | sam

beecrowd

Frof Mozarsilva
Murilo-Perrona
aTecna

WaesleyDias
kirito-kun
uITs_Bangladeshi_..
Feodory
Mayconalves
gduarte
eldsmanteire
Nazmul_Hasan_Nihal
GabrielPortels
rdarmeles

policarpo
EsraelSousa-IFCE .

wautuha.romFeline...

p CATEGORIAS

SELECIONE o CATE AR A RESDIVIR

INICIANTE

Prablemas basicos para quem est3
inicianda na programagio...

336 PROBLEMA

STRINGS

Falindromos, Frequéncia, Ad-Hoc,
LS, Manipulagde de Strings...

148 PROBLEMAS

MATEMATICA

Sistemas Numéricos, Nimera
Primas, Blginteger...

FED PROBLEMAS

GRAFOS

Fload Fill, M5T, SS5F, DAG, Fluxa
Maxime, Arvores..

2T PROBLEMAS

sQL
Linguagens de Consulta: Selecda,
Insercla, Atualizagie, Criagio

>crowd

AD-HCC

Problemas de Simulacdo, Datas e
Ad-Hoc no geral..

B4% PROBLEMAS

ESTRUTURAS E
BIBLIOTECAS

Filas, Pilhas, Ordenagio, Mapas...

TS PROBLEMAS

PARADIGMAS

Pregramacse Dindmica, Busca
Bindria, Guloses, Backtracking_

PROBLEMAS

GEOMETRIA
COMPUTACIOMAL

Pantis e Linhas, Poliganes...
B3 PROBLEMAS

LISTAR TODOS

Tedos os problemas da beecrowd
em m st lugar.

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 15 - Descricao da Ferramenta Neps Academy

-.;-'_-.-. N=P< Neps Academy
ACAN=MY

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Programacio

Endereco publico: https://neps.academy/

Canal no Youtube: https://www.youtube.com/@NepsAcademy

Visao geral: Plataforma que ensina programacao.
Recursos: cursos e exercicios de programacado. Apresenta solucdes nas linguagens
de programacao C, C+, Python 3 e Javascript.

u Idioma: portugués, inglés

Disciplinas recomendadas: Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa,
Matematica, Fisica, Multidisciplinar.

swwu Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ & | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado

Forma de acesso:
- A maioria dos recursos sao gratuitos.
- Ha necessidade de login para determinados recursos

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua
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Tela inicial

& NZPS
Dashboard Cursow Exercicios Assinatura [ESITENS REGISTRAR (2]

U°&'s6 um curso. E sua jornada na

programacgao.

Do basico ao avangado, sua evolugao é nossa missao.

COMECE AGORAI

Habilidade

Comeceiaaprender  x

Exemplo de selecao

Ao ir em Pratique, Exercicios, sao apresentados diversos exercicios de acordo com
seu nivel de dificuldade. E possivel ver a resposta nas linguagens de programacao.

i NZPS
A:ADEMY REGISTRAR

Pratique v s Torne-se um PRO

Exercicios
de Programacgao

Melhore suas habilidades de programacgéo!

Ola Neps Soma Facil . Média Inteira I [E;QI Fliper
v m 6378 resolveram Quadrado 3291 resolveram
5838 rumalvarar

Academy 7140 resolveram 5
- Facl

Positivo, Bondinho Ti% Par ou Impar - 0Ola CodCad! Aprovado ou
4760 resaiveram E—]"' 4590 ressiveram o 4434 reaalvernn Reprovado
ra

Negative ouw...
e 4131 resalveram

Fael

Fonte: elaboracao prdpria (2024).




3.3 Jogos
A primeira ferramenta citada é o Kahoot, baseada em jogos, possui
perfil individual, docente e instituicao de ensino, acessado através de um
navegador Web ou da instalacao do aplicativo. Os jogos criados sao

chamados de “Kahoots”, sendo testes de mdltipla escolha editaveis e

adaptaveis.

Figura 9 - Descricao da Ferramenta Kahoot!

a p ren d aad Endereco publico:
utilizar o https://kahoot.com/pt/

Disciplinas Nivel de ensino: Requisitos basicos:
Recomendadas: Fundamental I, computador ou
qualquer area de fundamental Il e  celular com conexdo

ensino. Ensino Médio. de internet a partir

P9 aitwe EE

‘atualizado.

Os Kahoots podem ser acessados utilizando o computador
(notebook), tablet ou smartphone com conexao de internet ativa, a
partir de navegadores de internet ou por meio do aplicativo.

E possivel realizar a busca por jogos ja existentes e elaborados por
outras pessoas, de modo que é permitido a edi¢do do material,
como também é possivel iniciar a criagdo a partir do zero.

Aprender é bom demais!

Fonte: elaboracao prépria (2024)
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https://www.youtube.com/watch?v=dqQobRWjOS4

Quadro 16 - Descricao da Ferramenta Um por todos - revistas

UM POR TODOS - REVISTAS

CLASSIFICACAO (Valente, 1998): Jogo (para smartphone)

Endereco publico:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.msp.revistadigital

Visao geral: aplicativo que disponibiliza seis revistas com historias da Turma da
Monica, voltadas aos temas ética e cidadania, em parceria da Controladoria-Geral da
Unido (CGU), MEC, Senar e Instituto Mauricio de Sousa.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Lingua Portuguesa, Temas transversais

m Nivel de ensino: Fundamental I

Requisitos minimos:
Fe - Smartphone com conexao de Internet a partir de 4G (celular);
[ % | IMPORTANTE: ao acessar a loja de aplicativos, em Detalhes, acesse a
opcao “Compatibilidade com dispositivos ativos”, para verificar se
o aplicativo funciona em seu celular.

Forma de acesso:
- Nao ha necessidade de login para acessar 0s recursos.
- On-line e off-line

& Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua
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DESTAQUES
Yo dT N

G

RESPOSTA
— wES

Para cada revista, estd disponivel uma guia para o(a) educador(a), no link
https://www.gov.br/cgu/educacaocidada.

Fonte: elaboracdo propria (2024).
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Quadro 17 - Descricao da Ferramenta Alquimico

(ﬁ Alquimico

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Jogo (para smartphone)

Endereco publico:
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabAlquimico

Visao geral: Desenvolvido pelo IFPE, com chancela do MEC, como Recurso
Educacional Digital (RED) do tipo jogo quebra-cabega e exploracao, para praticar as
combinagdes de elementos quimicos. Possui o diferencial de funcionar off-line, mas
lembre-se de instalar o aplicativo com Internet disponivel.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Area de Ciéncias da Natureza e Suas
Tecnologias

Nivel de ensino: Ensino Médio, Formagdo de professores(as)

Requisitos minimos:
& - Smartphone com conexao de Internet a partir de 4G (celular);
3 IMPORTANTE: ao acessar a loja de aplicativos, em Detalhes, acesse a
opcao “Compatibilidade com dispositivos ativos”, para verificar se
o aplicativo funciona em seu celular.

Forma de acesso:
- Nao ha necessidade de login para acessar 0s recursos.
- On-line e off-line

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabAlquimico

Tela inicial

Ah, ola! Voce deve ser o novo
aprendiz. Seja bem vindo! Seu
trabalho é me ajudar a cuidar

do atelié, e isso envolve formar
compostos organicos por meio
de reacdes organicas. Tem uma
lista de missaes que pode Ihe
ajudar depois.

Exemplo de selecao

Possui area do estudante e area do(a) professor(a), com conteldos relevantes e
exercicios, conforme a BNCC.

AREA O ESTUDANTE ARER DO EDLCADOR B
0l4, carine! (Ola, professor{a)!

Reacdes Organicas Alguimico na sala de aula

E g RED
Alguimico
8 videoaulas d

& BNCCe

Questdes & Alquimico
° de vestibular

Guia do professor

Cursos Universitarios

M iEnuiar para

-mail

gl

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 18 - Descricao da Ferramenta Yucatan

Enigmas de Yucatan

0
L

CLASSIFICAGCAO (Valente, 1998): Jogo (para smartphone)

Enderecgo publico:
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabEnigmasDe
Yucatn

Visao geral: Desenvolvido pelo IFPE, com chancela do MEC, é um Recurso
Educacional Digital (RED), do tipo jogo de aventura e exploracdo, na area de
Matematica e suas tecnologias. Possui o diferencial de funcionar off-line, mas
lembre-se de instalar o aplicativo com Internet disponivel.

m Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: de Matematica e Suas Tecnologias

swsu Nivel de ensino: Ensino Médio, Formacao de professores(as)

Requisitos minimos:
& - Smartphone com conexao de Internet a partir de 4G (celular);
(& | IMPORTANTE: ao acessar a loja de aplicativos, em Detalhes, acesse a
opcao “Compatibilidade com dispositivos ativos”, para verificar se
o aplicativo funciona em seu celular.

Forma de acesso:
- Nao ha necessidade de login para acessar 0s recursos.

- On-line e off-line

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabEnigmasDeYucatn
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabEnigmasDeYucatn

Tela inicial

Exemplo de selecao

Possui area do estudante e area do(a) professor(a), com conteudos relevantes e
exercicios, conforme a BNCC.

Professor

0l&. Carine !

area do estudante

Projegées 20/3D

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 19 - Descricao da Ferramenta Makrinos

Makrinos

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Jogo (para smartphone)/simulacdo

Endereco publico:
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabMakrinos

Visao geral: Desenvolvido pelo IFPE, com chancela do MEC, um jogo tipo
simulacdo, que trata do conteldo sobre misturas quimicas homogéneas e
heterogéneas. Possui o diferencial de funcionar off-line, mas lembre-se de instalar o
aplicativo com Internet disponivel.

m Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: area de Ciéncias da Natureza e Suas
Tecnologias

Nivel de ensino: Ensino Médio, Formagao de professores(as)

Requisitos minimos:
& - Smartphone com conexao de Internet a partir de 4G (celular);
(& | IMPORTANTE: ao acessar a loja de aplicativos, em Detalhes, acesse a
opcao “Compatibilidade com dispositivos ativos”, para verificar se
o aplicativo funciona em seu celular.

Forma de acesso:

- Nao ha necessidade de login para acessar 0s recursos.
- On-line e off-line

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabMakrinos

Tela inicial

T ADICIONARNIVEL

P T SIS

Exemplo de selecao

Possui area do estudante e area do(a) professor(a), com conteldos relevantes e
exercicios, conforme a BNCC.

VT IR T

OLl4, Professor(a)! 8

arez de ecucador

I RS
9%

OL4, Pixys!
Ol&, Carine |

Separag8o de Misturas

CED

Cursos Universitérios

S

Mine Chem na sala de aula

o0

Gula Didético Pedagégico

[ =)

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 20 - Ferramentas de uso recomendado do MEC!8
Nome Descricao

Acumulus O Acumulus foi produzido para ser uma nova
ferramenta educativa sobre o conteudo de juros
simples e compostos. Possui o diferencial de
funcionar off-line, mas lembre-se de instalar o
aplicativo com Internet disponivel.

Um Por Todos Versao Mobile do Caderno do Estudante do

Estudante I Programa Um por todos e todos por um! Pela,
abordando conteldos de ética e cidadania.
Realizado em parceria com Instituto Mauricio de
Sousa e a Controladoria Geral da Uniao com apoio
do Senar.

Termo Aventuras O Termo Aventuras € um aplicativo educacional
sobre conteldos de Termoquimica. Possui o
diferencial de funcionar off-line, mas lembre-se
de instalar o aplicativo com Internet disponivel.

Fonte: elaboracao propria (2024).

Clique aqui e conhega mais opgdes para

dispositivos Android

3.4 Simulacao
Nas simulagdes, o estudante consegue visualizar virtualmente
fendbmenos reais, além disso, realizam diferentes testes e experiéncias. De

acordo com Valente (1998), as simulacdes permitem a pratica reflexiva,

18 Estas ferramentas tém o uso recomendado pelo MEC.

() S 90

BY NC



https://f-droid.org/pt_BR/packages/
https://f-droid.org/pt_BR/packages/
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabAcumulus
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.msp.umportodos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.msp.umportodos
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.gov.mec.vlabTermoAventuras
https://f-droid.org/pt_BR/packages/
https://f-droid.org/pt_BR/packages/
https://f-droid.org/pt_BR/packages/

fazendo a ligagao entre teoria e pratica, onde nao € possivel realizar a

pratica de modo real.

Quadro 21 - Descricao da Ferramenta PhET

Banco de Simulacgoes (Sims)
para ciéncias e matematica

INTERACTIVE SIMULATIONS

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Simulacdo

Enderecgo publico: https://phet.colorado.edu/pt_BR/

Visao geral: As simulagdes podem ser acessadas em computador ou celular com
conexao de Internet ativa, a partir de um navegador de Internet como Mozilla Firefox,
Chrome, Opera, Safari ou outros. A busca pela simulacdao desejada pode ser filtrada,
indicando a matéria, o conteldo, o nivel e recursos de acessibilidade e inclusao.

m Idioma: portugués (vérias linguas)

Disciplinas recomendadas: Fisica, Quimica, Matematica, Ciéncias da
Terra e Biologia.

Nivel de ensino: Fundamental I e II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

continua



https://phet.colorado.edu/pt_BR/
https://www.youtube.com/watch?v=3e-_HmQYihI
https://www.youtube.com/watch?v=3e-_HmQYihI
https://www.youtube.com/watch?v=3e-_HmQYihI
https://www.youtube.com/watch?v=3e-_HmQYihI

Forma de acesso:

- Gratuita

- Sem obrigatoriedade de login;

- Permite acesso on-line e off-line.

Acessibilidade disponivel: Disponibiliza diversos recursos de

acessibilidade.
https://phet.colorado.edu/pt_BR/inclusive-design/about

] SIMULACOES ENSINO PESQUISA INICIATIVAS |poar Q. &

Sobre  Recursos  Protdtipos  Conhecimento

Tela inicial

SIMULAGOES ENSINO PESQUISA INICIATIVAS [002R | Q. &

INTERACTIVE Lot AT IO

Simulagoes Interativas
para Ciéncia e
Matemat|ca

Tela de selegao de recursos

Ao procurar o recurso, existem as opgoes de filtro, inclusive para o nivel de ensino e
necessidades de acessibilidade.

SIMULAGOES ENSINO PESQUISA  INICIATIVAS |DOAR Q &

Navegar Filtrar

MATERIA = 169 Itad [Dmenarpm‘ Mais nove ~ 5 =

NIVEL EDUCACIONAL
COMPATIBILIDADE
RELEASE TYPE
INCLUSIVE FEATURES

Centro e varisbilidade Monte um Nicleo

B Enza BE®

IDIOMA

o

Fonte: elaboracao prépria (2024).



https://phet.colorado.edu/pt_BR/inclusive-design/about

Quadro 22 - Descricao da Ferramenta Geogebra

Q Geogebra

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Simulacdo

Endereco publico: https://www.geogebra.org/?lang=pt

Visao geral: programa de matematica que aborda todos os niveis de ensino e
acompanhamento do progresso individual.

Recursos: atividades gratuitas, simulagoes, exercicios, aulas e jogos para matematica
e ciéncia.

ﬂ Idioma: portugués (varios idiomas)

Disciplinas recomendadas: Matematica, Ciéncias

ssw Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
ol - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Gratuita

- Necessario login para usar todas as funcionalidades.

- Aplicativos GeoGebra gratuitos para iOS, Android, Windows, Mac,
Chromebook e Linux

? Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://www.geogebra.org/?lang=pt

Na tela inicial, um grafo é apresentado com os temas gerais disponiveis na
plataforma.

= GegpGebra o resquisarrecumsas i ENTRARNO SISTEMA

F@m vcocoaeena = N =
P F e - :m ’\C//

[ Feed de Noticias

5 atwioabe  aTwvioape atvioane anvioane
! Congresso Circulos ne triagngulo Sélidos de revolugio Investigando na Fungao
_— Internacional GeoGebra definidos por 2 fungdes quadratica
= Agustin Carvillo de Albor... Diego Lieben H william Vieira Gongatves Diego Lisban
L peisan
1 Tarefa
® .nw-.(t'
i
[0 esivar Aplicativas.
e
Gremeiria
o
rote D
Metwmilina .
Tiganemetria
I
*
[ ] ul‘m
Frosabilidde

Exemplo de atividade sobre a operacao de multiplicacdo, com grafico dinamico:
= GeoGebra

Tabuada

Autor: Instituto GeoGebra Portugal

Tépico: Multiplicagio

0

1

8 x 7 =56

)
7
)
5

- 0000000
-1 0000000
-1 0000000
-1 0000000
-1 0000000

-1 0000000
*

Anténio Ribeiro, Sabado, 20 Novembro 2010 17:39

App Store: https://apps.apple.com/us/developer/international-geogebra-institute-
igi/id732854358
Google Play: https://play.google.com/store/apps/dev?id=8237791256484396134

Fonte: elaboracao propria (2024).



https://apps.apple.com/us/developer/international-geogebra-institute-igi/id732854358
https://apps.apple.com/us/developer/international-geogebra-institute-igi/id732854358
https://play.google.com/store/apps/dev?id=8237791256484396134

3.5 Ferramentas de autoria

As ferramentas de autoria permitem a exploracao da criatividade
para criacao de textos, artes graficas, diagramas, entre outros produtos.
Conforme Souza (2010), a evolucao das aplicacoes deu origem a
classificagao chamada Sistemas de Autoria ou Ferramentas de Autoria. O

intuito é facilitar e estimular a criatividade

Para Valente (1998), o editor de textos é uma ferramenta de autoria
muito utilizada, onde podemos nos expressar com as variedades de
formatagOes possiveis. Ainda auxilia na escrita correta, pois aponta onde
estdo erros de digitacdo e concordancia. Além disso, oferece recursos de
revisao do texto, que podem ser facilmente utilizadas pelos docentes. O
editor Microsoft Word possui versao gratuita e paga, LibreOffice Writer é
gratuito, existem outros editores, como o GoogleDocs, da Google, que

permite trabalhar de forma colaborativa.

Outra ferramenta € o Padlet que oferece algumas funcionalidades
gratuitas com possibilidade de criar, organizar e partilhar conteidos com
outras pessoas, trabalhando de modo colaborativo. Desse modo, docentes
e discentes podem realizar tarefas, trocas de arquivos, mapas,
organogramas entre outras. O recurso é sugerido pela Secretaria Estadual

de Educacdo de Goias, que elaborou um tutorial de uso'°.

19 Disponivel em: https://site.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/COMO-
CONSTRUIR-E-UTILIZAR-O-APLICATIVO-PADLET.pdf. Acesso em: 17 fev. 2024.



https://site.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/COMO-CONSTRUIR-E-UTILIZAR-O-APLICATIVO-PADLET.pdf
https://site.educacao.go.gov.br/wp-content/uploads/2020/04/COMO-CONSTRUIR-E-UTILIZAR-O-APLICATIVO-PADLET.pdf

Endereco eletronico de acesso:
https://pt-br.padlet.com/

» Descrigdo e Objetivos
Usado para criar, organizar
e partilhar conteudos com
outras pessoas. Possibilita
criar, por exemplo: quadros

de avisos rapido, blog,
mapag, linha do tempo,
organograma, portfélio.

Na Educacao o objetivo &
possibilitar a interagGo com os|
alunos, por meio de diferentes

materiais, como murais.
Possibilita criar conteddo para
salas de aula colaborativas.

¢ VersGo -
i _ e Informacgoes
Possui uma versao gratuitall “Os padlets sqo visivels para

limitada e outras opgées B uma conta ou para um grupo
pagas. O servigo gratuito selecionado de pessoas.
estd limitado a 3 padlets e Podem ser compartilhados
20 MB de armazenamento. com membros' por |ink' QR
Existemn produtos Code, e-mail, Google

especificos para a Classroom, Facebook, Twitter.
Educacdo.

e AcCesso

Aplicativos para web, Chromebook, Mac, PC, iOS, Android.
A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-
mail e senha ou se inscrever diretamente com contas
Google, Microsoft e Apple, que vocé ja possua.
Classificagéo Livre
Para instalar o aplicativo em Android & necessario Android
6.0 e versdes mais recentes.

Fonte: elaboracao propria (2024).

Outra ferramenta é o Miro, um espaco de trabalho visual que
permite a preparacao antecipada, sendo possivel expandir e evoluir com
o conteldo proposto. Permite a visualizacao de conceitos, ideias e
solucdes, de modo em que é possivel ensinar e apresentar aulas
interativas, bem como organizar, editar e anotar em arquivos
colaborativos.

20 Disponivel: https://padlet.com/. Acesso em: 02 jul. 2024.



https://padlet.com/

Figura 11 - Descricao da Ferramenta Miro?!

Endereco publico:
https://miro.com/pt/

Disciplinas Nivel de ensino:  Requisitos basicos:
Recomendadas: ‘Fundamental I, computador ou
fundamental II e  celular com conexdo
Ensino Médio. de internete
navegador web
etolads

‘atualizado.

(O acesso deve ser reallzado\ = W miro
criando uma conta com e-mail e
senha, ou por meio de uma conta Ents comumnsonho;
ja existente do Google, Microsoft Saia com sua inovagao.
ou Apple. Plonejs, here 8 cie desigrs rapdaments no
Existe uma vesdo gratis com e
diversas funcionalidades e uma
versao paga.

A plataforma ja possui mais de
2,500 templates prontos, que
podem ser escolhidos e editado,
acrescentando formas, notas
(post-it), podendo ser utilizado
em atividades sincronas e
assincronas, haja vista que é
possivel realizar gravagoes de

tela, possibilitando a criagdo de
\\uma videoaula. /

Fonte: elaboracao prépria (2024).
O Canva é uma plataforma on-line para desenvolvimento de
produtos graficos, como criacao de postagens para as redes sociais,

cartazes, apresentacoes, infograficos, folders, videos, pOsteres e outros.

21 Disponivel em: https://miro.com/pt/. Acesso em: 02 jul. 2024.



https://miro.com/pt/

Disponivel gratuitamente, tem diversos recursos e modelos de design. Ha

uma versdo paga com alguns recursos extras.

Figura 12: Descricao da Ferramenta Canva??

Endereco publico:
https://www.canva.com/pt_br/

Recomendadas:  Fundamentall, con

ensino. Ensino Médio.
&) .

G acesso pode ser realizado \}
navegador web ou instalando o
aplicativo no celular.

E necessario criar uma conta com
e-mail e senha, ou o acesso pode
ser realizado por meio de uma
conta ja existente do Google,
Microsoft ou Apple.

Existe uma versdo gratis com
diversas funcionalidades e uma
versao paga com recursos extras.
Os recursos disponiveis incluem:
cartazes, «cartdes de Vvisita,
convites, editor de videos,
etiquetas, flyers, curriculos,
cardapios entre outros, que podem
ser compartilhados e editados de

odo colaborativo.

Fonte: elaboracao propria (2024).

22 Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/. Acesso em: 02 jul. 2024.



https://www.canva.com/pt_br/

Quadro 23 - Descricao da Ferramenta Pinterest

(@ Pinterest Pinterest

CLASSIFICAGAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Endereco publico: https://br.pinterest.com/

Visao geral: similar a uma rede social, é plataforma que organiza temas e ideias,
para usar como inspiragao e aprendizado.

m Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

s+ Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formagdo de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
& | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- E gratuito.

- Pagam apenas as empresas que utilizam a plataforma através do
Pinterest Business para fazer publicidade

- Aplicativos para web, iOS e Android.

- A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e
senha ou se inscrever diretamente com contas Google ou Facebook
gue vocé ja possua.

- Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 8.0 e
versoes mais recentes.

3 Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://br.pinterest.com/

Tela inicial

Encontre sua proxima

atividade para criancas

Outros recursos

Vocé pode informar no momento em que criar a conta os assuntos que se interessa,
como por exemplo Educacdo e Atividades Infantis. Dessa forma, sua pagina inicial
sera personalizada para serem disponibilizadas sugestdes ligadas ao tema.

Informacgoes adicionais

Vocé pode criar pastas e salvar os conteudos, que foram marcados com o “Pin”.
Aplicativo informa classificagao de 14 anos.

Fonte: elaboracao prépria (2024).

Quadro 24 - Descricao da Ferramenta Pocket

p OC k et Pocket

CLASSIFICACAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Endereco publico: https://getpocket.com/pt/collections

Visao geral: Aplicativo que permite reunir conteldos, organizar e gravar /inks
(videos, textos, etc.). Pode ser acessado via computador, tablet ou celular.

continua



https://getpocket.com/pt/collections

ﬂ Idioma: inglés

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacao de
professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui a conta gratuita que permite: salvar, ler, assistir e ouvir.
Contém anuncios.

- Versao paga: Pocket Premium. Permite: Salvar, ler, assistir e ouvir;
Biblioteca permanente de tudo o que foi salvo; Sugestdes de tags;
Pesquisa de texto completo; Destaques ilimitados; Fontes Premium.
Sem anuncios.

- Aplicativos para web, iOS e Android.

- Permite criar um usuario ao informar um e-mail e senha ou se
inscrever diretamente com contas Mozilla, Apple ou Google.

- Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 6.0 e
versoes mais recentes.

Acessibilidade disponivel: A funcdo ouvir permite que qualquer noticia,
artigo ou post de blog seja ouvida.

Tela inicial

wpocket Pégina Inicial Guardados Descobrir Colegdes niciar sessdo Registar-se

Colegodes para o seu Pocket
Guias selecionados para o melhor da web

e realmente 0 guia do adulto para um
sua respiraao? guarda-roupa de inverno

As histérias mais salvas da semana no
Pocket: fevereiro de 2024
A sitantes alienige da

Fonte: elaboracao prépria (2024).




Quadro 25 - Descricao da Ferramenta Elink

@link Elink

CLASSIFICAGAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Enderecgo publico: https://elink.io/

Visao geral: plataforma que permite selecionar informagdes importantes de toda a
web e transforma-las em contetidos compartilhveis. E possivel paginas da web,
boletins informativos para e-mail, incorporar conteido em praticamente qualquer site,
salvar marcadores, widgets de sites RSS, /inks de biografias sociais, etc.

ﬂ Idioma: inglés

Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui versao gratuita que permite: Marcadores ilimitados;
Extensao do navegador; Pastas e subpastas; Edicao de favoritos.

- Possui outras duas versoes pagas: Plano Profissional e Piloto
Automatico.

- A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e
senha ou se inscrever diretamente com contas Google ou Facebook
gue vocé ja possua.

- E possivel baixar extensao do Chrome do elink em seu navegador
Chrome, Edge ou Brave. Vocé também pode instalar a extensao
Firefox do elink e usa-la em seu navegador Firefox. Se vocé é um
usuario Android, pode usar a extensao elink do Chrome no
navegador Kiwi.

continua



https://elink.io/

& Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

Tela inicial

© langamento épico 5.0 do # elink esta aguil Confira o gue ha de novo.
olink s o e Pae

Construa qualquer coisa com links da web

Comece gratuitammente

‘Informacoes adicionais

Possui guias com videos sobre como utilizar as ferramentas disponiveis. Mas, todos
estdo em Inglés.

Fonte: elaboracao propria (2024).

Quadro 26 - Descricao da Ferramenta Trello

ATLASSIAN Trello

E Trello

CLASSIFICAGAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Endereco publico: https://trello.com/pt-BR

Visao geral: aplicativo para organizacao de equipes e tarefas, desde o planejamento,
execucao e finalizacao.

ﬂ Idioma: inglés

continua
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Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
g professores(as)

— Requisitos minimos:
el - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
& | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
— - Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:
Possui versao gratuita que permite: cartoes ilimitados; até 10 tabelas
por area de trabalho; armazenamento ilimitado (10 MB/arquivo); 250
execucoes de comandos de Area de trabalho por més; Planos de fundo
e adesivos personalizados; log de atividades ilimitado; responsavel e
datas de entrega; autenticacao de dois fatores.
A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e senha
ou se inscrever diretamente com contas Google, Microsoft, Apple e
Slack.
Aplicativo para I0S, Android e Web.
Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 6.0 e versoes
mais recentes.
Possui 03 versoes pagas: Padrao, Prémio e Empreendimento.

Acessibilidade disponivel: A funcdo ouvir permite que qualquer noticia,
artigo ou post de blog seja ouvida.

Tela inicial

ATLAS! SIAN
[@ Trello Funséesv  Solugdesv  Planosv  Pregos  Recursos v Entrar Obtenha o Trello grétis

Accelerate your teams' work with Atlassian Intelligence (Al) features & now in beta! Learn more,

O Trello retne as tarefas,

colegas de equipee
ferramentas

Mantenha tudo em um s6 lugar, mesmo se o time for
distribufdo.

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 27 - Descricao da Ferramenta Wakelet

wckelet

CLASSIFICACAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Endereco publico: https://wakelet.com/

Visao geral: Se definem ajuda a salvar, organizar e apresentar qualquer tipo de
conteido na web. Pode criar colecdes de conteldo visuais e envolventes para
compartilhar com quem quiser. Pode se inscrever numa colecao e receber aulas e
atividades diretamente em sua caixa de entrada.

Idioma: inglés

Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacao de
professores(as)

Requisitos minimos:

- Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a partir
de 4G (celular) ou 50Mb (computador)

- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui versao gratuita e paga. Sao 3 as versoes pagas: Individual;
Profissional individual; Educagao e Educagao Profissional.

- A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e
senha ou iniciar diretamente com contas Google, Microsoft, Apple,
Facebook e Inteligente.

- Pode ser baixada uma extensao para navegadores Firefox, Chrome e
Edge.

- Aplicativo para IOS, Android e Web.

- Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 8.0 e
versdes mais recentes.

continua


https://wakelet.com/

Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

Iet explorar Escolas e distritos Pregos Conecte-se

Criar. Educar. Inspirar.

Salve qualquer tipo de contelido em lindas colecées que vocé pode
compartilhar com seus alunos, suas comunidades de aprendizagem e com o
mundo!

Insira um cédigo de adesao m ‘“

+ 3 @

’\l ida

Possuem Wakelet Escola, que é uma versao paga. Possuem o Educacao (para
Escolas) e o Educacao Profissional (para Distritos).

Versao Inglés, precisa traducdo. Classificacao 12 ANOS do APP.

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 28 - Descricao da Ferramenta Genially

@ genially Genially

CLASSIFICAGAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

Enderecgo publico: https://genially.com/pt-br/

Visdao geral: ferramenta para criacdo de apresentacOes, infograficos, imagens
interativas, materiais informativos, recursos educacionais, linhas do tempo, mapas
mentais, dentre outros.

Idioma: inglés

Disciplinas recomendadas: Todas

Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:

- Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)

- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui dois planos: para empresa e para educacao. Ambos tém
opcao gratuita e opgdes pagas.

- Empresa, trés versdes pagas: Pro, Master e Team.

- Educacao, trés versodes pagas: Edu Pro, Expert e Genius

- A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e
senha ou iniciar diretamente com contas Google, Facebook, Office
365, Twitter (X) e Linkedin

Acessibilidade disponivel: E possivel inserir recursos para facilitar
leitura, versdes animadas e configuraveis para diversos leitores.

continua


https://genially.com/pt-br/

Tela inicial

@ genially Paraquem ~  Criar ~ Modelos  Planos ACESSAR CADASTRE-SE

Libere sua genialidade. Crie
conteudos interativos

Gere engajamento por meio de experiéncias interativas com conteldos
multimidia que podem ser criados em um piscar de olhos.

Comece agora. E gritis

Fungdes basicas gratuitas para Ah! E ndo precisa de cartdo de Mais de 50 fungdes interativas e
sempre! crédito animadas

Informacoes adicionais
O conteudo produzido pode ser publico ou privado.

Fonte: elaboracao prépria (2024)

Quadro 29 - Descricao da Ferramenta Prezi

S . P i
@ Prezi rezi

LS
M

CLASSIFICAGCAO (Souza, 2010): Ferramenta de autoria

é) Enderecgo publico: https://prezi.com/pt/

Visdao geral: Permite que sejam criadas apresentacdoes nao lineares e dinamicas.
Também é possivel criar videos e infograficos.

u Idioma: portugués

continua



https://prezi.com/pt/

Disciplinas recomendadas: Todas

i=sw Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
& | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui acesso gratuito, mas nesse perfil todas as criacoes ficam
publicas e os recursos de edicao e compartilhamento sdo limitados.

- Para as versdes pagas possuem planos individuais, discentes e
professores(as), € negacios.

- A plataforma permite criar usuario ao informar e-mail e senha ou
iniciar diretamente com contas Google, Facebook, Microsoft, Apple
e Slack.

- Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 5.0 e
versdes mais recentes.

Acessibilidade disponivel: E possivel inserir recursos para facilitar
leitura, versdes animadas e configuraveis para diversos leitores.

Tela inicial

D Praul e movos N i g et S

Apresentacoes que emocionam o publico

+ Prezi Al

O Prezi é bom para os O Prezi € uma étima pedida
negocios para educacao.
R S =

Informacgoes adicionais

O conteldo produzido pode ser publico ou privado. Aplicativo disponivel somente
para visualizacao das apresentacoes:
https://play.google.com/store/search?q=prezi&c=apps.

Fonte: elaboracao prépria (2024).



https://play.google.com/store/search?q=prezi&c=apps

3.6 Multimidia e Internet

Nesta categoria, Valente (1998) entende que as acgoes dos
estudantes se resumem as escolhas das opgdes que sao oferecidas pelos
programas. A visualizagao de midias digitais pode colaborar para a
compreensao dos conteddos, mas para o aprendizado efetivo, é essencial
que o(a) discente elabore suas proprias midias. Também se encaixam em

ferramentas de autoria.

Quadro 30 - Descricao da Ferramenta YoutubeEdu

YouTube Edu YouTube Edu

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Multimidia e Internet

Enderecgo publico: https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-
CR2s8AjIwg

Visao geral: contém videos didaticos para apoiar e complementar os conteutdos,
alinhados a BNCC.

ﬂ Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

m Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

continua



https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8AjIwg
https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8AjIwg

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Necessita de login com conta do Google;
- Contém propagandas entre os videos.

& Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

Tela inicial

Para encontrar os recursos, esta disponivel o campo de busca, ou acesso as

playlists.
Q
2 @ ﬁﬁ E@E YOUTUbe EdU Bunesco Z'" . @5
o YouTube Edu
© VouTubeEdu - 4
= e :malsz links

Oownloadz

0 novo YouTube Edu esta no ar!

0 YouTube Edu apresenta conteddo educacional curado pela

Exemplo de selecdo

Os videos estao organizados por série, a partir do 6° ano até o Ensino Médio,
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), temas transversais,
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

Q Inicio Videos  Shorts Ao vivo Playlists  Comunidade
=] 6° ano do ensino fundamental Ver tudo
s
/. | A origem do o = M
=3 Wy i - -
& 5 ! TEATRO S ,,r S
—— 4 Vg ESTUTE C I PLTTT S
56 videos & | e
@ ey hu e m
wodews.  Lingua Portuguesa - 6° enoidos e o do ey Educagdo Flska-6°anodo  Lingua Inglesa - 6° ano do ensino Matematica - 6° ano do ensino
ensino fundamental fundamental ensino fundsmental fundsmental fundsmental
o] YouTune Fdu - Playiat YauTuke Fe- Pl m . YouTube Fes Playlist m
:“ Ver playlist completa Ver playfist completa Ver playlist completa Ver playlist complets
£ 7° ano do ensino fundamental Ver tudo
i
Q’ FO Atdenica |
o mosaico
S

Informagﬁes adicionais

Possui cooperacao técnica entre YouTube e UNESCO no Brasil.

Fonte: elaboracao propria (2024).




Quadro 31 - Descricao da Ferramenta Smile and Learn

% Smile and Learn* - Portugués (Canal no YouTube)

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Multimidia e Internet

Endereco publico:
¢ https://www.youtube.com/channel/UCYKeu41LiJOIoyEkStWqCLw

Visao geral: canal com videos educacionais, voltados a criancas de 2 a 12 anos.

u Idioma: portugués

Disciplinas recomendadas: Todas

iy Nivel de ensino: Fundamental I e II

Requisitos minimos:
o - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:
- Gratuita;
- Necessita de login com conta do Google;
- Contém propagandas entre os videos.

& Acessibilidade disponivel: Nao encontrado

continua



https://www.youtube.com/channel/UCYKeu41LiJOIoyEkStWqCLw

Tela inicial

Para encontrar os recursos, esta disponivel o campo de busca, ou acesso as
playlists.

o ‘ - j Baixe 0 nosso APP.
‘e aprenda com 2 gente!

Smlle and Learn Portugueso

SmileandLeampPortugues - 1,16 mi de Inscrito:

m.. >

Downlosds Inicio  Videos Playlists

Para vocé

Exemplo de selecao

Ao procurar nas playlists, é possivel encontrar diversos videos organizados por
temas:

G; Inicio  Videos  Playlists

((./2. Playlists criadas = Ordenar por
o

=
vacrighes
fouTuoe Mu. Divirta-se e aprenda com 0s Animais invertebrados para Animais vertebrados para P o ario - p ]
videos Pocoyo e Smile and Learn criangas criangas Consoantes Vogais
E| Ver playlist completa Ver playlist completa Ver playlist completa Ver playlist completa Ver playlist completa
Voot
; =< P T “
= ‘ g, “ L [ » /
Dowifoads A e
o i . ) _P ¥
O -2 5 sviceos (GRS é
Partes do corpo humano Meios de transporte Voga para criangas - Aprenda as  Instrumentos Musicais Aprenda vocabulario com a Smile
Ver playlist completa Ver playlist completa posturas de yoga Ver playlist completa and Leam

..........................................

Informagﬁes adicionais

A empresa Smile and Learn possui uma plataforma de aplicativos educativos, com
jogos e contos interativos.

Apple Store: http://bit.ly/smart_library-smileandlearn-iOS

Google Play: http://bit.ly/smart_library-smileandlearn-Google_Play

Fonte: elaboracao propria (2024).



http://bit.ly/smart_library-smileandlearn-iOS
http://bit.ly/smart_library-smileandlearn-Google_Play

Quadro 32 - Descricao da Ferramenta Pealtrees

pe““'re@l Pealtrees

Organize tudo

CLASSIFICAGAO (Valente, 1998): Multimidia e Internet

&

Enderecgo publico: https://www.pearltrees.com

Visao geral: plataforma colaborativa projetada para organizar e compartilhar
contetdos disponibilizados em nuvem, IA e midias sociais.

ﬂ Idioma: inglés

Disciplinas recomendadas: Todas

s+w Nivel de ensino: Fundamental II, Ensino Médio, Formacdao de
professores(as)

Requisitos minimos:
& - Computador/notebook ou smartphone com conexao de Internet a
[ % | partir de 4G (celular) ou 50Mb (computador)
- Navegador de Internet instalado e atualizado.

Forma de acesso:

- Possui versao gratuita.

- Possui a possibilidade de ser membro premium.

- A plataforma permite criar um usuario ao informar um e-mail e
senha ou se inscrever diretamente com contas Google, Microsoft,
Apple e Slack.

- Aplicativo para IOS, Android e Web.

- Para instalar o aplicativo em Android é necessario Android 5.0 e
versdes mais recentes.

Acessibilidade disponivel: A funcdo ouvir permite que qualquer noticia,
artigo ou post de blog seja ouvida.

continua



https://www.pearltrees.com/

pearitrees

Organize tudo

crie sua conta

Juntar Conecte-se

A —— 5
K/, S N S
-~ " N e _,Q. Pearl Trees Premium

© Educagio em Pearitrees

Salve tudo: paginas da web, arquivos, fotos, videos, notas e muito mais E rapido e gratis
eecoe

obre o aplicativo 10¢ Aplicativo Android Contato Popular oiftica de privacidade ermos de servigo Perguntas frequentes

Informagfies adicionais

Possuem a versao educacional do Pearltrees que é dedicada a escola. Para acesso €
necessario envio de formulario. Video explicativo em Francés. Suporte personalizado

pago.
Suas colecOes estao conectadas as colecdes de outros colaboradores que possuem
elementos em comum. As colecdes sao visiveis para todos.

Versao Inglés, precisa traducao.

Classificagao LIVRE do APP.

Fonte: elaboracao prdpria (2024).

As ferramentas aqui citadas pretendem ser um ponto de partida em
potencial para auxiliar o(a) docente nas atividades dentro ou fora da sala
de aula. Apds realizar todas as etapas do processo de curadoria digital
conforme propomos, algumas observacgoes ficaram bastante clara quanto

a existéncia de recursos digitais educacionais.

Existem muitas opcOes que exigem acesso a Internet, e

pouquissimas off-line. Citamos a Plataforma Kolibri, que tem propaganda

macica sobre direcionamento para os desconectados. Uma iniciativa do




grupo Learning Equality e idealizada da ferramenta citada Khan Academy.
A caracteristica principal é que funciona em qualquer dispositivo, sem
acesso a Internet e através do sistema "Sneakernet", informa que
consegue chegar as comunidades mais remotas. Trata-se de um
dispositivo que pode ser transportado a pé para compartilhar instaladores,

atualizacOes e contelido com outros dispositivos em redes locais.

No endereco oficial nao sao citados os valores dos custos, informam
apenas terem apoiadores e amigos, entre eles, o Google e a Unicef. O que
notamos € que ha uma variedade de opgdes, mas a escolha depende de
analise, apropriacao do funcionamento das caracteristicas, recursos e

planejamento.

Nao podemos deixar de citar as populares redes sociais que sao
usadas para compartilhamento macico de conteddos. Optamos por nao
particularizar seu uso neste e-book, pois ha muitas informacoes
disponiveis sobre o tema em diversos banco de dados. Vocé conhece todas

as redes sociais?

Conhega as principais redes
sociais no Brasil

Clique aqui!



https://www.conversion.com.br/blog/redes-sociais/

CONSIDERACOES FINAIS




CONSIDERACOES FINAIS

Ao concluir a construcao deste e-book, esperamos que vocé tenha
sido incentivado(a) a continuar estudando sobre os contetdos aqui
apresentados e que se sinta estimulado(a) a utilizar recursos didaticos
digitais no seu cotidiano escolar, de forma critica, consciente e planejada,
mesmo diante dos desafios. Acreditamos ter alcangado nossos objetivos
de apresentar além do referencial tedrico e das orientacdes pedagdgicas,
algumas ideias e sugestoes a respeito dos Recursos Educacionais Abertos
(REA) e ferramentas digitais que possam contribuir em um novo fazer

pedagdgico.

O processo de curadoria realizado nesta obra, que envolveu a
pesquisa, categorizacao, selecao, testes de ferramentas, e por fim o
compartilhamento desses recursos educacionais digitais abertos, consiste
em num ponto de partida para que o(a) professor(a) tenha mais um local
de consulta para inspirar, organizar e planejar suas aulas e outras

atribuicdes docentes.

Entendemos os desafios e contexto da educagao brasileira publica
sobre a integracao das tecnologias e por isso, nossa busca cuidadosa
pretende auxiliar o(a) professor(a) nesta tarefa. A maioria dos recursos
encontrados apresentam possibilidades de uso off-line em sala de aula,
por meio de impressao dos conteldos, diante da nossa realidade ainda
precaria no tocante a infraestrutura tecnoldgica nas escolas publicas de
educacao basica, momentos em a Internet é indisponivel ou instavel, ou

até mesmo laboratorios de informatica.

QDO8

BY NC




Dentre as ferramentas apresentadas, algumas tém acesso livre e
gratuito, e outras com acesso limitado. Contudo, sao recursos com uma
diversidade enorme de possibilidades de uso em diversas areas do
conhecimento, que possibilitam ainda adaptacoes, modificacoes,

desenvolvimento colaborativo e compartilhamento.

Neste percurso buscamos ressaltar as mudangas no contexto
educacional com o crescente surgimento de diferentes recursos digitais,
considerando ainda os desafios sobre como usar essas potencialidades,
com e sem acesso a Internet, juntamente com outras tecnologias para

fins educacionais.

Na primeira linha tematica, o(a) docente péde conhecer alguns
marcos legais sobre a incorporacdo das TDIC na educacao, além de
pesquisas, embasamento de legislacoes e recomendacdes oficiais. Na
sequéncia, a linha tematica 2 apresentou orientacdes pedagogicas sobre
a utilizacao das tecnologias digitais, e conceituacao de termos e
definicOes, similar a um glossario, a fim de auxiliar na compreensao das

expressoes usadas ao longo do texto.

A terceira linha tematica trouxe ferramentas digitais diversas,
contendo seus recursos, requisitos e possiveis aplicacbes na educacao
basica, para que docentes consultem e adaptem de acordo com o seu
planejamento, objetivos pedagdgicos ou avaliacdo dos processos de

ensino e aprendizagem.

Ademais, diante da prdpria concepcdao desta publicagdo, que

acredita na educagao aberta como um processo democratico, integrador

e inclusivo, trazemos uma ressalva sobre as grandes empresas que




vendem produtos e servicos na area de educacao e tecnologias, muitas
vezes gratuitos, mas em contrapartida, os dados de discentes e
educadores sao coletados, monitorados, usados como matéria-prima para
aprimorarem seus produtos e servicos. Apesar desta perspectiva ser
apresentada para os(as) usuarios(as) das plataformas como um modo de
realizar um aprimoramento e melhoramento na experiéncia de uso, o
intuito real é de obtencao de mais lucro. Estes processos sdo tao
complexos, a ponto de nao percebermos no nosso dia a dia, que inclusive
tém impactado nosso modo de viver e nos relacionar, e até mesmo

precarizando ainda mais a educacao.

Ao longo do e-book alguns termos foram desenvolvidos e que nao
podem ser desconsiderados no momento da escolha e do uso de uma
ferramenta, visto que as tecnologias digitais nao sao neutras, sao eles:
“sociedade de plataforma”, uma sociedade que é organizada em suas
esferas por meio de plataformas digitais (educacao, saude, transporte,
etc.). Conforme ja citado, o capitalismo de vigilancia (Zuboff, 2019), a
plataformizacao da educacao (Poll; Nieborg; van Dijck, 2020) e educacao

vigiada.

Além disso, observamos no percurso do trabalho a auséncia de
politicas publicas instituidas voltadas ao uso das tecnologias e dos
recursos educacionais abertos pelas instituicoes publicas de ensino, uma
politica que promova antes de tudo a formacao continuada de professores
e que estabeleca investimento na infraestrutura das escolas publicas

garantido o acesso a Internet de qualidade e com equidade para todos

os(as) estudantes e professores.




Caso o(a) professor(a) queira ampliar seus conhecimentos a respeito
de REA, sugerimos a leitura de “OrientacOes para Selecao e Avaliacao de
Conteudos e Recursos Digitais”, desenvolvido pelo Centro para a Inovacao
da Educacao Brasileira (CIEB, 2019), que detalha e auxilia o docente em
suas escolhas de recursos, conforme relevancia, alinhamento de objetivos
de aprendizagem constantes no curriculo, acessibilidade, que sejam de
uso facil e intuitivo, dentre outros fatores, para que a tecnologia nao seja

mais um empecilho em suas praticas.

Portanto, almejamos que educadores e demais profissionais da
educacao passem de meros consumidores de recursos educacionais
disponibilizados por diversas grandes empresas e tenham a possibilidade
de serem produtores de tecnologias, disponibilizando suas producoes para
o compartilhamento de conhecimento, beneficiando-se dos potenciais que
envolvem os REA, além de se apropriarem de modo seguro e consciente,
para atuarem como polinizadores de uma educacao aberta € menos

desigual.

O caminho esta em aberto! Ainda temos muito a aprender com o
que ja existe e com o novo que se (re)cria, contudo, a construcao de uma

educacdo aberta e livre, que alcance a todos, aquela que almejamos, sé

sera possivel se resistirmos e ocuparmos o debate de forma critica.
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